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Introducao, Justificativa e Relevancia do Estudo Proposto

A Arquitetura Efémera trata-se de um tipo de construcdo temporaria e transitoria.
Na idade média os nébmades construiam tendas, para criar seus abrigos, utilizando
pele de animais. Estas eram portateis como estratégia de guerra permitindo maior
mobilidade (MONASTERIO, 2006).

O tecido e elementos naturais foram os primeiros recursos para obter formas de
abrigos para protecao do clima e agressoes externas, relacionando esse tipo de
arquitetura com as culturas némades.

Para Bahamén (2004) “as tendas estdo associadas a construcao arquitetonica
mais primitiva e natural, acompanharam a histéria da evolugcao do ser humano e
continuam a ter papel significativo hoje em dia”. Atualmente chamada Arquitetura
Efémera téxtil.

Ao longo da histéria estas construcoes foram se transformando e gerando
diferentes usos. No Império Romano era utilizada para celebracdes publicas. Outro
exemplo € o Palacio de Cristal em Londres, datado de 1851 que foi destinado a
exposicdes. (MONASTERIO, 2006). No marco de progresso e modernidade, as
exposi¢coes procuravam mostrar uma arquitetura arrojada, com ousadia e dotada
de inovacgoes técnicas.
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Introducao, Justificativa e Relevancia do Estudo Proposto

Com o avanco da competicao global e a necessidade de espacos que consigam
transmitir ao espectador uma impressao sobre uma marca de um determinado
produto ou para lancamentos de novos produtos. As exposicdes em feiras ganham
forca nos mercados nacionais e internacionais, onde as empresas necessitam
mostrar seus novos produtos e tendéncias e consequentemente a Arquitetura
Efémera se insere neste contexto. Embora seja uma obra temporaria a sua
importancia enquanto expressao arquitetbnica ndao é menor do que uma
construgao com ciclo de vida mais longo.

Este tipo de arquitetura exige que o profissional participe de todas as etapas do
projeto desde sua concepcdo até a montagem. E fundamental conhecer os
materiais mais apropriados, 0s sistemas estruturais e principalmente no que diz
respeito agilidade da montagem da obra e também um maior aproveitamento dos
materiais, evitando grandes perdas de matéria prima.
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Introducao, Justificativa e Relevancia do Estudo Proposto

O surgimento de novas tecnologias vem contribuido fortemente para o
desenvolvimento de projetos, onde 0s modelos geométricos tridimensionais
permitem antecipar possiveis falhas no processo antes da sua execucdo. Na
Arquitetura Efémera o tempo € determinante para o sucesso da obra e poder
prever possiveis falhas é um grande avanco.

Desta maneira os modelos geométricos digitais tridimensionais e dos protétipos
fisicos, contribuem para um processo integrado e automatizado, rapido e
detalhado, e de grande complexidade. (VIEIRA, 2008).

A fabricacao digital segundo Kolarevic (2003) refere-se as tecnologias de CNC
(controle numérico computadorizado), que sugere diretamente a transferéncia de
um programa tridimensional para uma maquina CNC, permitindo através dos
modelos digitais a producao de exemplares até em escala real de elementos
construtivos. Suas aplicacdes aceitam a customizagao no processo de fabricacao.

A prototipagem rapida € uma tecnologia que permite a fabricacao de objetos fisicos
diretamente de um arquivo digital com geometria tridimensional produzido em
algum programa de computador auxiliando o desenho CAD. (SAURA, 2003).
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Pergunta Principal de Pesquisa:

QUAL SERIA A TRANSFORMAGCAO NA ARQUITETURA EFEMERA
EM FEIRAS COMERCIAIS COM A INSERCAO DA FABRICACAO
DIGITAL E A PROTOTIPAGEM RAPIDA?

Hipotese Principal:
E POSSIVEL MELHORAR A QUALIDADE NO PROCESSO DE
PROJETO E EXECUCAO (MONTAGEM E DESMONTAGEM E

REMONTAGEM) QUALIFICANDO OS ESPACOS DE EXPOSICAO EM
FEIRAS COMERCIAIS COM A LINGUAGEM FORMAL UTILIZANDO A
FABRICACAO DIGITAL E A PROTOTIPAGEM RAPIDA.

Obijetivo Geral:

VERIFICAR A CONTRIBUICAO DA FABRICACAO DIGITAL E A
PROTOTIPAGEM RAPIDA NO PROCESSO DE PROJETO E
EXECUCAO (MONTAGEM E DESMONTAGEM E REMONTAGEM) DA
ARQUITETURA EFEMERA VINCULADA A FEIRAS COMERCIAIS.
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PERGUNTA

Quais as mudancas na pratica de
projeto da Arquitetura Efémera
ocorrem com a insercao da
Fabricacao Digital e a
Prototipagem Rapida?

HIPOTESE

Novas metodologias e processos
surgem desde as fases de
concepcao do projeto até a fase final
da obra com aplicacdo da
Fabricacao Digital e a Prototipagem
Rapida.

OBJETIVO

Estudar as caracteristicas da
Arquitetura  Efémera, 0S
processos e ferramentas de
Fabricagdo Digital e a
Prototipagem Rapida.

Que impactos a fabricacéo digital
e a prototipagem rapida tém na
Arquitetura Efémera?

Alteracao o processo de projeto e
transformagdes na linguagem formal
dos espacos, por meio de exploracao
das formas através dos modelos
tridimensionais.

Identificar o uso e impactos da
fabricacdo digital e da
prototipagem rapida aplicados
a feiras comerciais.

Quais materiais permitem gerar
espacos arquitetonicos
diferenciados para feiras
comerciais utilizando
Prototipagem Rapida?

Materiais flexiveis que permitem facil
manipulagdo para a montagem de
forma rapida e com melhor precisao.

Pesquisar os materiais para a
montagem de espacos
transitorios, fabricados com
tecnologias digitais e nao
padronizados.

Como ocorre o processo de
desenvolvimento do modelo digital
para o fisico utilizando Fabricacao
Digital e Prototipagem Rapida?

Processo integrado e automatizado;

Desenvolver protétipo com
auxilio da Fabricagao Digital e
Prototipagem Rapida e
averiguar processo da
concepgao a montagem.




Metodologia Cientifica Aplicada

Referencial Teorico

De acordo com Paz (2008) as caracteristicas da producao de ambientes
efémeros, é uma obra Unica, mas a predominancia do ambiente é a particdo em
pedacos menores que podem ser desmontados, compactos ou inteiricos, ou de
dispositivos de um sistema de facil montagem.

A prototipagem digital potencializa a producao de modelos fisicos que utilizam a
modelagem tridimensional através de softwares para um melhor entendimento
espacial do projeto. (PUPO, 2009). Com esses modelos os arquitetos podem
desenvolver uma nova linguagem através da fabricacao digital que contribuam
para Arquitetura Efémera, agilizando o processo de projeto com uso destas
ferramentas auxiliando o desenvolvimento do produto final.

O uso de novas ferramentas da computacao grafica e a utilizacao de técnicas
como a prototipagem rapida e a fabricacao digital para arquitetura e construcao
vem sofrendo alteracoes na metodologia de projeto desde o inicio até a fase
final da construcao da edificagcao. (PUPO; CELANI, 2008).
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Referencial Teorico

Através dos modelos geométricos tridimensionais digitais e da geracdo de um
modelo fisico através da prototipagem rapida, o processo projetual para VIEIRA
(2008) se torna integrado e automatizado, gerando rapidez e detalhamentos de
maior complexidade.

A personalizacao do produto pelo processo digital se torna muito mais rapido,
segundo Kolarevic (2005) o desenho paramétrico € de grande potencial e
infinitamente variavel para o desenvolvimento de projeto, por esse motivo
arquitetos estao projetando nao a forma explicita do edificio, mas um
conjunto de cédigos com sequencias de equacoes paramétricas.

Para Orciuoli (2009), pode-se ter o maximo controle das propriedades fisicas e
geométricas através da fabricacao assistida por computador, além disto, a
precisao, rapidez e qualidade de acabamentos e a relacao implicita entre
projeto e execucao, aproximando o profissional do processo fabril.
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Referencial Teorico
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Referencial Teorico

A Arquitetura Efémera condiciona o profissional a trabalhar em um curto espaco
de tempo no desenvolvimento do projeto e em um espaco limitado e muitas vezes
com controle de orcamento. (MINGUET, 2011). Desta maneira a automacao no
processo de desenvolvimento do projeto que permita solucoes criativas e
facilitem a montagem é fundamental.
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Metodologia

Obijetivo Geral:

VERIFICAR A CONTRIBUICAO DA FABRICACAO DIGITAL E A
PROTOTIPAGEM RAPIDA NO PROCESSO DE PROJETO E
EXECUCAO (MONTAGEM E DESMONTAGEM E REMONTAGEM) DA
ARQUITETURA EFEMERA VINCULADA A FEIRAS COMERCIAIS.

Método: ,
PESQUISA EXPLORATORIA E EXPERIMENTAL.

Resultados esperados:

CONTRIBUIR PARA A INSERCAO DA FABRICACAO DIGITAL E A
PROTOTIPAGEM RAPIDA NA ARQUITETURA EFEMERA VINCULADA
A FEIRAS COMERCIALIS.
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Metodologia

Objetivo Especifico:
Estudar as caracteristicas da Arquitetura Efémera, os processos e
ferramentas de Fabricacao Digital e a Prototipagem Rapida.

Método:
Pesquisa bibliografica e exploratoria.

Resultados esperados:
Apresentar e entender o processo da Fabricacao Digital e a
Prototipagem Rapida, no contexto da Arquitetura Efémera.
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Metodologia

Objetivo Especifico:
Pesquisar os materiais para a montagem de espacos transitorios,
fabricados com tecnologias digitais e nao padronizados.

Método:
Pesquisa bibliografica e exploratoria.

Resultados esperados:

Identificar materiais que possam ser utilizados na Prototipagem
Rapida e que melhor se adequam a espacos temporarios para feiras
comerciais, que explorem a questao formal.
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Metodologia Secundaria

Objetivo Especifico:

Desenvolver prototipo com auxilio da Fabricacao Digital e
Prototipagem Rapida e averiguar processo da concepcao a
montagem.

Método:

Pesquisa experimental, utilizando softwares graficos e maquina de
CNC (é possivel a realizacao deste prototipo por ter acesso a este
maquinario)

Resultados esperados:

Avaliar a contribuicao da Fabricacao Digital e Prototipagem Rapida
no processo de projeto e montagem na Arquitetura Efémera (feiras
comerciais)
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Palavras Chaves:
Espacos de Exposicao para Feiras Comerciais,
Fabricacao Digital, Prototipagem Rapida.
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