
Dinâmica IV  Dinâmica IV  -- PréPré--QualificaçãoQualificação

TítuloTítulo::

FABRICAÇÃO DIGITAL E PROTOTIPAGEM RÁPIDA FABRICAÇÃO DIGITAL E PROTOTIPAGEM RÁPIDA 

Universidade Federal de Santa Catarina – UFSC  
PósARQ

Disciplina: Metodologia Científica AplicadaDisciplina: Metodologia Científica Aplicada
Professora: Sonia Afonso

FABRICAÇÃO DIGITAL E PROTOTIPAGEM RÁPIDA FABRICAÇÃO DIGITAL E PROTOTIPAGEM RÁPIDA 
EM FEIRAS COMERCIAISEM FEIRAS COMERCIAIS

ÁREA DE CONCENTRAÇÃO: Projeto e Tecnologia do Ambiente Construído.
LINHA DE PESQUISA: Métodos e técnicas aplicados ao projeto de 
arquitetura e urbanismo.

Aluno: Juliano Miotto
Orientadora: Regiane Pupo

Florianópolis, Dezembro de 2012Florianópolis, Dezembro de 2012



Introdução,Introdução, JustificativaJustificativa ee RelevânciaRelevância dodo EstudoEstudo PropostoProposto

A Arquitetura Efêmera trata-se de um tipo de construção temporária e transitória.
Na idade média os nômades construíam tendas, para criar seus abrigos, utilizando
pele de animais. Estas eram portáteis como estratégia de guerra permitindo maior
mobilidade (MONASTÉRIO, 2006).
O tecido e elementos naturais foram os primeiros recursos para obter formas de
abrigos para proteção do clima e agressões externas, relacionando esse tipo de
arquitetura com as culturas nômades.
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Para Bahamón (2004) “as tendas estão associadas à construção arquitetônica
mais primitiva e natural, acompanharam a história da evolução do ser humano e
continuam a ter papel significativo hoje em dia”. Atualmente chamada Arquitetura
Efêmera têxtil.

Ao longo da história estas construções foram se transformando e gerando
diferentes usos. No Império Romano era utilizada para celebrações públicas. Outro
exemplo é o Palácio de Cristal em Londres, datado de 1851 que foi destinado a
exposições. (MONASTÉRIO, 2006). No marco de progresso e modernidade, as
exposições procuravam mostrar uma arquitetura arrojada, com ousadia e dotada
de inovações técnicas.



Introdução,Introdução, JustificativaJustificativa ee RelevânciaRelevância dodo EstudoEstudo PropostoProposto

Com o avanço da competição global e a necessidade de espaços que consigam
transmitir ao espectador uma impressão sobre uma marca de um determinado
produto ou para lançamentos de novos produtos. As exposições em feiras ganham
força nos mercados nacionais e internacionais, onde as empresas necessitam
mostrar seus novos produtos e tendências e consequentemente à Arquitetura
Efêmera se insere neste contexto. Embora seja uma obra temporária a sua
importância enquanto expressão arquitetônica não é menor do que uma
construção com ciclo de vida mais longo.
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construção com ciclo de vida mais longo.

Este tipo de arquitetura exige que o profissional participe de todas as etapas do
projeto desde sua concepção até a montagem. É fundamental conhecer os
materiais mais apropriados, os sistemas estruturais e principalmente no que diz
respeito agilidade da montagem da obra e também um maior aproveitamento dos
materiais, evitando grandes perdas de matéria prima.



Introdução,Introdução, JustificativaJustificativa ee RelevânciaRelevância dodo EstudoEstudo PropostoProposto

O surgimento de novas tecnologias vem contribuído fortemente para o
desenvolvimento de projetos, onde os modelos geométricos tridimensionais
permitem antecipar possíveis falhas no processo antes da sua execução. Na
Arquitetura Efêmera o tempo é determinante para o sucesso da obra e poder
prever possíveis falhas é um grande avanço.

Desta maneira os modelos geométricos digitais tridimensionais e dos protótipos
físicos, contribuem para um processo integrado e automatizado, rápido e
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físicos, contribuem para um processo integrado e automatizado, rápido e
detalhado, e de grande complexidade. (VIEIRA, 2008).

A fabricação digital segundo Kolarevic (2003) refere-se às tecnologias de CNC
(controle numérico computadorizado), que sugere diretamente a transferência de
um programa tridimensional para uma máquina CNC, permitindo através dos
modelos digitais a produção de exemplares até em escala real de elementos
construtivos. Suas aplicações aceitam a customização no processo de fabricação.

A prototipagem rápida é uma tecnologia que permite a fabricação de objetos físicos
diretamente de um arquivo digital com geometria tridimensional produzido em
algum programa de computador auxiliando o desenho CAD. (SAURA, 2003).



Pergunta Principal de Pesquisa:
QUALQUAL SERIASERIA AA TRANSFORMAÇÃOTRANSFORMAÇÃO NANA ARQUITETURAARQUITETURA EFÊMERAEFÊMERA
EMEM FEIRASFEIRAS COMERCIAISCOMERCIAIS COMCOM AA INSERÇÃOINSERÇÃO DADA FABRICAÇÃOFABRICAÇÃO
DIGITALDIGITAL EE AA PROTOTIPAGEMPROTOTIPAGEM RÁPIDA?RÁPIDA?

Hipótese Principal:
ÉÉ POSSÍVELPOSSÍVEL MELHORARMELHORAR AA QUALIDADEQUALIDADE NONO PROCESSOPROCESSO DEDE
PROJETOPROJETO EE EXECUÇÃOEXECUÇÃO (MONTAGEM(MONTAGEM EE DESMONTAGEMDESMONTAGEM EE
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PROJETOPROJETO EE EXECUÇÃOEXECUÇÃO (MONTAGEM(MONTAGEM EE DESMONTAGEMDESMONTAGEM EE
REMONTAGEM)REMONTAGEM) QUALIFICANDOQUALIFICANDO OSOS ESPAÇOSESPAÇOS DEDE EXPOSIÇÃOEXPOSIÇÃO EMEM
FEIRASFEIRAS COMERCIAISCOMERCIAIS COMCOM AA LINGUAGEMLINGUAGEM FORMALFORMAL UTILIZANDOUTILIZANDO AA
FABRICAÇÃOFABRICAÇÃO DIGITALDIGITAL EE AA PROTOTIPAGEMPROTOTIPAGEM RÁPIDARÁPIDA..

Objetivo Geral:
VERIFICARVERIFICAR AA CONTRIBUIÇÃOCONTRIBUIÇÃO DADA FABRICAÇÃOFABRICAÇÃO DIGITALDIGITAL EE AA
PROTOTIPAGEMPROTOTIPAGEM RÁPIDARÁPIDA NONO PROCESSOPROCESSO DEDE PROJETOPROJETO EE
EXECUÇÃOEXECUÇÃO (MONTAGEM(MONTAGEM EE DESMONTAGEMDESMONTAGEM EE REMONTAGEM)REMONTAGEM) DADA
ARQUITETURAARQUITETURA EFÊMERAEFÊMERA VINCULADAVINCULADA AA FEIRASFEIRAS COMERCIAISCOMERCIAIS..
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Quais as mudanças na prática de
projeto da Arquitetura Efêmera
ocorrem com a inserção da
Fabricação Digital e a
Prototipagem Rápida?

Novas metodologias e processos
surgem desde as fases de
concepção do projeto até a fase final
da obra com aplicação da
Fabricação Digital e a Prototipagem
Rápida.

Estudar as características da
Arquitetura Efêmera, os
processos e ferramentas de
Fabricação Digital e a
Prototipagem Rápida.

Que impactos a fabricação digital
e a prototipagem rápida têm na

Alteração o processo de projeto e
transformações na linguagem formal
dos espaços, por meio de exploração

Identificar o uso e impactos da
fabricação digital e da
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e a prototipagem rápida têm na
Arquitetura Efêmera?

dos espaços, por meio de exploração
das formas através dos modelos
tridimensionais.

fabricação digital e da
prototipagem rápida aplicados
a feiras comerciais.

Quais materiais permitem gerar
espaços arquitetônicos
diferenciados para feiras
comerciais utilizando
Prototipagem Rápida?

Materiais flexíveis que permitem fácil
manipulação para a montagem de
forma rápida e com melhor precisão.

Pesquisar os materiais para a
montagem de espaços
transitórios, fabricados com
tecnologias digitais e não
padronizados.

Como ocorre o processo de
desenvolvimento do modelo digital
para o físico utilizando Fabricação
Digital e Prototipagem Rápida?

Processo integrado e automatizado;

Desenvolver protótipo com
auxílio da Fabricação Digital e
Prototipagem Rápida e
averiguar processo da
concepção à montagem.



ReferencialReferencial TeóricoTeórico

De acordo com Paz (2008) as características da produção de ambientes 
efêmeros, é uma obra única, mas a predominância do ambiente é a partição em 
pedaços menores que podem ser desmontados, compactos ou inteiriços, ou de 
dispositivos de um sistema de fácil montagem. 

A prototipagem digital potencializa a produção de modelos físicos que utilizam a 
modelagem tridimensional através de softwares para um melhor entendimento 
espacial do projeto. (PUPO, 2009). Com esses modelos os arquitetos podem 
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espacial do projeto. (PUPO, 2009). Com esses modelos os arquitetos podem 
desenvolver uma nova linguagem através da fabricação digital que contribuam 
para Arquitetura Efêmera, agilizando o processo de projeto com uso destas 
ferramentas auxiliando o desenvolvimento do produto final. 

O uso de novas ferramentas da computação gráfica e a utilização de técnicas 
como a prototipagem rápida e a fabricação digital para arquitetura e construção 
vem sofrendo alterações na metodologia de projeto desde o início até a fase 
final da construção da edificação. (PUPO; CELANI, 2008).



ReferencialReferencial TeóricoTeórico

Através dos modelos geométricos tridimensionais digitais e da geração de um 
modelo físico através da prototipagem rápida, o processo projetual para VIEIRA 
(2008) se torna integrado e automatizado, gerando rapidez e detalhamentos de 
maior complexidade.

A personalização do produto pelo processo digital se torna muito mais rápido, 
segundo Kolarevic (2005) o desenho paramétrico é de grande potencial e 
infinitamente variável para o desenvolvimento de projeto, por esse motivo 
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infinitamente variável para o desenvolvimento de projeto, por esse motivo 
arquitetos estão projetando não a forma explicita do edifício, mas um 
conjunto de códigos com sequencias de equações paramétricas. 

Para Orciuoli (2009), pode-se ter o máximo controle das propriedades físicas e 
geométricas através da fabricação assistida por computador, além disto, a 
precisão, rapidez e qualidade de acabamentos e a relação implícita entre 
projeto e execução, aproximando o profissional do processo fabril.



ReferencialReferencial TeóricoTeórico

Através dos modelos geométricos tridimensionais digitais e da geração de um 
modelo físico através da prototipagem rápida, o processo projetual para VIEIRA 
(2008) se torna integrado e automatizado, gerando rapidez e detalhamentos de 
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segundo Kolarevic (2005) o desenho paramétrico é de grande potencial e 
infinitamente variável para o desenvolvimento de projeto, por esse motivo 
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infinitamente variável para o desenvolvimento de projeto, por esse motivo 
arquitetos estão projetando não a forma explicita do edifício, mas um 
conjunto de códigos com sequencias de equações paramétricas. 

Para Orciuoli (2009), pode-se ter o máximo controle das propriedades físicas e 
geométricas através da fabricação assistida por computador, além disto, a 
precisão, rapidez e qualidade de acabamentos e a relação implícita entre 
projeto e execução, aproximando o profissional do processo fabril.



ReferencialReferencial TeóricoTeórico

A  Arquitetura Efêmera condiciona o profissional a trabalhar em um curto espaço 
de tempo no desenvolvimento do projeto e em um espaço limitado e muitas vezes 
com controle de orçamento. (MINGUET, 2011). Desta maneira a automação no 
processo de desenvolvimento do projeto que permita soluções criativas e 
facilitem a montagem é fundamental. 
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MetodologiaMetodologia

Objetivo Geral:
VERIFICARVERIFICAR AA CONTRIBUIÇÃOCONTRIBUIÇÃO DADA FABRICAÇÃOFABRICAÇÃO DIGITALDIGITAL EE AA
PROTOTIPAGEMPROTOTIPAGEM RÁPIDARÁPIDA NONO PROCESSOPROCESSO DEDE PROJETOPROJETO EE
EXECUÇÃOEXECUÇÃO (MONTAGEM(MONTAGEM EE DESMONTAGEMDESMONTAGEM EE REMONTAGEM)REMONTAGEM) DADA
ARQUITETURAARQUITETURA EFÊMERAEFÊMERA VINCULADAVINCULADA AA FEIRASFEIRAS COMERCIAISCOMERCIAIS..
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MétodoMétodo::
PESQUISA EXPLORATÓRIA E EXPERIMENTAL.

Resultados esperados:
CONTRIBUIR PARA A INSERÇÃO DA FABRICAÇÃO DIGITAL E A
PROTOTIPAGEM RÁPIDA NA ARQUITETURA EFÊMERA VINCULADA
A FEIRAS COMERCIAIS.



MetodologiaMetodologia

Objetivo Específico:
Estudar as características da Arquitetura Efêmera, os processos e 
ferramentas de Fabricação Digital e a Prototipagem Rápida.

MétodoMétodo::
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MétodoMétodo::
Pesquisa bibliográfica e exploratória.

Resultados esperados:
Apresentar e entender o processo da Fabricação Digital e a 
Prototipagem Rápida, no contexto da Arquitetura Efêmera.



MetodologiaMetodologia

Objetivo Específico:
Pesquisar os materiais para  a montagem de espaços transitórios, 
fabricados com tecnologias digitais e não padronizados.

MétodoMétodo::
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MétodoMétodo::
Pesquisa bibliográfica e exploratória.

Resultados esperados:
Identificar materiais que possam ser utilizados na Prototipagem 
Rápida e que melhor se adequam a espaços temporários para feiras 
comerciais, que explorem a questão formal.



MetodologiaMetodologia SecundáriaSecundária

Objetivo Específico:
Desenvolver protótipo com auxílio da Fabricação Digital e 
Prototipagem Rápida e averiguar processo da concepção à 
montagem.
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MétodoMétodo::
Pesquisa experimental, utilizando softwares gráficos e máquina de 
CNC (é possível a realização deste protótipo por ter acesso a este 
maquinário)

Resultados esperados:
Avaliar a contribuição da Fabricação Digital e Prototipagem Rápida 
no processo de projeto e montagem na Arquitetura Efêmera (feiras 
comerciais)



PalavrasPalavras ChavesChaves::
EspaçosEspaços dede ExposiçãoExposição parapara FeirasFeiras ComerciaisComerciais,,
FabricaçãoFabricação Digital,Digital, PrototipagemPrototipagem RápidaRápida..
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CronogramaCronograma dede AtividadesAtividades
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