linguagem grafica na
arquitetura



De acordo com Lucio Costa (1940,

1994) “arquitetura é construcao...”.
Partindo desse principio, a linguagem arquitetonica se
manifesta no objeto construido. A Arquitetura, como
expressao artistica e cultural, se manifesta para a
sociedade no edificio real, no espaco material.

A linguagem grafica nao é, portanto, o
fim da Arquitetura.

O projeto arquitetdnico € o meio de comunicagao “escrita” ou
registrada entre arquiteto e os demais profissionais
envolvidos na concepcao e na execucao da obra.

O desenho, aqui entendido como representacao graficade ~
um objeto, é a maneira mais usual de materializagio do Intro du d0
projeto, utilizando uma linguagem grafica para a expressao
de uma intencao. A funcao do desenho € a comunicacao da
idéia arquitetonica.




Entretanto pode-se identificar em trés diferentes objetivos para o desenho de arquitetura, trés
diferentes situacdes nas quais o arquiteto utiliza a representacao grafica para se comunicar (Pereira

Junior, 2001).
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No primeiro momento o
desenho representa uma
conversa do arquiteto
com ele mesmo. Nao ¢
feito para ser mostrado a
outras pessoas, mas,
serve como ferramenta
para o processo de
desenvolvimento das
suas idéias. O desenho
apresenta-se como um
instrumento de auxilio
ao pensamento. Assim, a
mesma pessoa esta nas
duas pontas da
comunicacao. A técnica
mais usual é o desenho a
mao livre (croqui).
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No segundo momento, o
desenho é usado na
comunicacao entre o
arquiteto e o

cliente /usuario. Nesta etapa,
a principal busca € pelo
realismo e apresentacao da
idéia, sendo a informacao
técnica nao relevante.

30

No terceiro e ultimo
momento, o desenho assume
a funcao de comunicac¢ao
técnica entre os
profissionais envolvidos.
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idéias generativas
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No periodo da Pré-histdria as construgdes eram realizadas com
técnicas construtivas simples. Algumas construcdes se resumiam
aos primeiros sistemas estruturais. Nesta época a arquitetura
tinha uma relacao estreita com a tecnologia construtiva. Desta
forma nao havia distincao entre arquitetura e técnica construtiva.
Como nao havia a figura do projeto como instrumento de registro
grafico do espaco que foi planejado, era necessaria a presenca de
quem planejou a intervencao no canteiro de obras.

Pré-historia

consideracdes historicas
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Na Antiguidade classica, as construcoes eram planejadas e
executadas sem a separacao entre o aspecto formal e estrutural da
arquitetura. O edificio possuia um nimero maior de espacos para
diferentes func¢oes e reunia detalhes de acabamento em maior
quantidade e complexidade.

Antiguidade Classica

consideracdes historicas
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O periodo da Idade Média, vai do século I a primeira metade do século XV
DC e compreende os estilos Paleo-Cristao Bizantino, Romanico, Gotico e o
Renascimento. A arquitetura gética se diferencia das anteriores pelo seu
avanco tecnolégico e construtivo.

Para BENEVOLO (1987), no periodo gotico, “a renovacao da cultura
arquitetonica aponta decididamente para o campo da técnica e da
organizacao, e ndo discute o carater da cidade romanica, mas fornece uma
série de métodos para o perfeito conhecimento da extensao e da rapidez
das transformacdes mais recentes”. E caracteristica marcante deste estilo
o uso dos arcos ogivais, de vedac¢des finas em alvenaria, com func¢ao
estrutural secundaria, ou painéis em vidro sem nenhuma funcao
estrutural, e um sistema estrutural distinto, com pilares, contrafortes e
arcobotantes bem dimensionados. Estas caracteristicas indicam para
o inicio da pratica da arquitetura que planeja o espaco das
edificagoes. Neste periodo ndo era comum o registro grafico

dos projetos de arquitetura. Para MENEZES (1999), até o
Renascimento, os desenhos arquiteténicos ndo eram comuns. Apesar dos
arquitetos nao projetarem os edificios, de forma a representa-los
graficamente antes da sua execucao, pode-se perceber a importancia o
sistema estrutural da edificacao através da planta da Catedral de Chartres,
bem como a maiorias das edificacdes religiosas goticas. Embora a
Arquitetura gética possa ter sido o inicio da separacdo, em termos de

planejamento, da Arquitetura e da Estrutura, neste periodo nao
existia a figura do projeto de Arquitetura

Idade Média
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O Renascimento representa um periodo importante para a
Arquitetura. Até entdo, uma edificacdo so tinha o seu
planejamento finalizado juntamente com o término da obra.
Ou seja, 0s arquitetos nao planejavam todo o edificio
previamente. Além disso, a sua presenca era importante
durante a obra, pois muitos detalhes eram decididos durante
a sua execucao. Ja no Renascimento, a estrutura de trabalho
sofre uma grande transformacao. Diferentemente dos
periodos anteriores, o arquiteto definia os detalhes dos
edificios anteriormente a sua execuc¢do gracas a uma técnica
que, ao que tudo indica, foi a precursora do projeto

arquitetdnico conhecido atualmente: 0 método

perspectivico.

Apesar deste avanco e da nova estrutura de trabalho, o
arquiteto continua a ser o responsavel por planejar o espaco
arquitetonico e resolver as demandas técnicas e estruturais.
Paradoxalmente, o distanciamento do arquiteto do canteiro
de obras fez com que este deixasse os problemas de ordem
executiva por conta dos mestres de obra.

Para BENEVOLO (1987), tal fato propiciou certo
distanciamento entre a composicdo arquitetonica e o sistema
estrutural. Isso demonstra certa preocupacao por parte do
arquiteto de valorizar o aspecto formal do edificio frente a
solucao estrutural. Aparentemente, este fato representa o
inicio da divisao de tarefas do planejamento espacial, a
arquitetura, e do planejamento estrutural, a estrutura. Neste
momento percebe-se o inicio da relacao entre

projeto de Arquitetura e projeto de Estrutura.

Renascimento
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A Revoluc¢ao Industrial trouxe mudangas na estrutura do trabalho, na forma
de produgio, na ciéncia e na tecnologia. Um dos requisitos necessarios para

esta nova realidade foi a criacdo de um desenho técnico que fosse

eficiente para possibilitar a produ¢ao em larga escala. Para FERRO
(1982) o desenho técnico, desde a Idade Média, ndo possuia uma precisao nas
suas informacdes. A Revoluc¢ao industrial trouxe a necessidade de

uma representacao grafica precisa e com escala. Para MENEZES
(1999), neste periodo, “existia a necessidade de uma correspondéncia trago a

traco com o real, fazendo do desenho um documento. A informacao contida
num desenho técnico é percebida da mesma maneira por todos

conhecedores dos cddigos”. Esta nova forma de representacio gréfica,
exata e precisa, so foi possivel ap6s o Método Mongeano de Projecdes, criado por
Gaspard Monge no final do século XVIII. Foi nesta época fundada a Ecole
Politechnique de Paris e conseqlientemente a profissao do engenheiro civil. Pela
primeira vez, € estabelecida de forma clara, a distin¢cao entre o profissional que
planeja a forma do espaco e o profissional que projeta a estrutura do

mesmo. Cabe ressaltar que, neste periodo, a profissao do engenheiro é recebida
pela sociedade com grande prestigio, devido ao pensamento tecnicista,
necessario para as mudancas que estavam ocorrendo. Tais mudancas de
mentalidade fizeram com que a escola onde eram formados os arquitetos fosse
fechada. Alguns anos depois a burguesia européia decidiu fundar a Ecole de
Beaux-arts, responsavel pelos cursos de Arquitetura e Artes Plasticas, uma vez
que, segundo GRAEFF (1995), os novos engenheiros nao conseguiram dar
respostas satisfatérias para o planejamento do espaco construido.

Linguagem
grafica

Contemporaneidade

A partir da Revolugao Industrial passa a existir um profissional responsavel pelo
desenvolvimento do projeto de Arquitetura, o arquiteto, e outro responsavel
pelo projeto de Estrutura, o engenheiro.
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A Revolugdo Industrial trouxe mudangas na estrutura do trabalho, na forma de producio, na ciéncia e na
tecnologia. Um dos requisitos necessarios para esta nova realidade foi a criacio de um desenho técnico que fosse
eficiente para possibilitar a producdo em larga escala. Para FERRO (1982) o desenho técnico, desde a Idade
Média, ndo possuia uma precisdo nas suas informagoes. A Revolugdo industrial trouxe a necessidade de uma
representacdo grafica precisa e com escala. Para MENEZES (1999), neste periodo, “existia a necessidade de uma
correspondéncia trago a traco com o real, fazendo do desenho um documento. A informac¢éo contida num
desenho técnico é percebida da mesma maneira por todos conhecedores dos cédigos”.

Esta nova forma de representacio grafica, exata e precisa, sé foi possivel apés o Método Mongeano de Projegoes,
criado por um gedmetra francés e engenheiro militar, Gaspard Monge no final do século XVIII. Foi nesta época
fundada a Ecole Politechnique de Paris e conseqiientemente a profissio do engenheiro civil. Pela primeira vez, é
estabelecida de forma clara, a distingdo entre o profissional que planeja a forma do espaco e o profissional que
projeta a estrutura do mesmo.

Cabe ressaltar que, neste periodo, a profissdo do engenheiro é recebida pela sociedade com grande prestigio,
devido ao pensamento tecnicista, necessario para as mudancas que estavam ocorrendo. Tais mudancas de
mentalidade fizeram com que a escola onde eram formados os arquitetos fosse fechada. Alguns anos depois a
burguesia européia decidiu fundar a Ecole de Beaux-arts, responsavel pelos cursos de Arquitetura e Artes
Plasticas, uma vez que, segundo GRAEFF (1995), os novos engenheiros ndo conseguiram dar respostas
satisfatérias para o planejamento do espago construido.

Apesar do reconhecimento da importancia da profissdo do arquiteto, o novo Curso de Arquitetura da Escola de
Belas Artes se instalou de forma desarticulada da Escola Politécnica. Estas ag¢des, que tiveram seu inicio no
Renascimento com o afastamento do arquiteto do canteiro de obras, representaram o desfecho de um novo
significado para a palavra arquitetura. A partir da Revolug¢do Industrial passa a existir um profissional
responsavel pelo desenvolvimento do projeto de Arquitetura, o arquiteto, e outro responsavel pelo projeto de
Estrutura, o engenheiro.

Contemporaneidade
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