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Como as partes sdo geradas

|Todo PROJETO inicia com a SUPOSICAO de que

j existe uma ATIVIDADE HUMANA para qual um

I ESPACO deve ser CRIADO para que essa atividade
seja possivel

L e e e e e e e e e e - - -

Nenhuma FUN(;AO pode fazer mais do que
sugerir uma FORMA ESPECIFICA, nio
nodendo NUNCA DETERMINA-LA

0 ARQUITETO deve considerar as outras

dimensoes da arquitetura = importancia das

dimensdes CULTURAL, SOCIAL,
HISTORICA e INDIVIDUAL




Como as partes sdo geradas

A premissa é a de que a ATIVIDADE DE
CRIACAO EXERCIDA POR
ARQUITETOS e designers pode ser definida

como uma atividade que se baseia em grande parte

na INTERPRETACAO E ADAPTACAO
DE PRECEDENTES

O uso de PRECEDENTES cumpre papel
importante na area da COMPOSICAO
ARQUITETONICA




Como as partes sdo geradas

A seguir serdo discutidos QUATRO

METODOS de geracéo formal os quais tem em

comum o emprego de analogias como instrumento
principal de criacao
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1. METODO INOVATIVO

‘ORIGEI\/I DO METODO = PRIMEIROS CONSTRUTORES

1

) 4

TENTATIVA
E ERRO

UTILIZAVAM MATERIAIS DISPO-
NIVEIS EM LUGAR
DETERMINADOQO

I Pode ser definido como um PROCEDIMENTO através do qual sel
| tenta RESOLVER UM PROBLEMA sem prece-dentes ou um problema |




Também esta ligado a busca de
MANEIRAS DE EMPREGAR

NOVOS MATERIAIS e a CRIAC;AO
DE EDIFICIOS para ABRIGAR
ATIVIDADES inteiramente NOVAS
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1. METODO INOVATIVO

Figura 1 - Frank Lloyd Wright, Ed. Larkin, Buffalo, New York, 1904.

EXEMPLO ESPECIFICAMENTE
ARQUITETONICO = em 1904, servicos mecanicos eram

raridade nos edificios, e nao havia PRECEDENTES para a integracao
do SISTEMA DE DUTQOS requerido por aqueles servicos com a

ESTRUTURA DO EDIFICIO. A criac&o de torres de servico nos quatro
cantos do edificio RESOLVEU O PROBLEMA DE MANEIRA 8/44
TOTALMENTE NOVA




CARACTERISTICA BASICA DO METODO

r ___________________ I
| e e e e e o e e e e e e e e — J

Possibilita CRIAR ALGO QUE NAO
TINHA EXISTENCIA PREVIA, ou pelo

menos nao no ambito arquitetonico

:INOVATIVO = deriva de verbo inovar =
(Inovacao é sindbnimo de INVENCAQ!!! :

Vd

1. METODO INOVATIVO

Nao significa criar algo do nada — propicia a
criacao de formas que diferem das existentes

principalmente pelo uso de ANALOGIAS
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1. METODO INOVATIVO

Analogia = semelhanca

Facilitaa TRANSMISSAO DE
CONHECIMENTQO através de |
COMPARA(;C)ES entre o que é familiar e o que néo é |

L e e s e e e e e e e e e = =

Analogia nao implica identidade total, mas
similaridade entre alguns elementos
constituintes de dois objetos ou situacoes
sendo comparados
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1. METODO INOVATIVO

O USO ARQUITETONICO DE ANALOGIAS tem
alguma relacdo com o seu uso cientifico, pois se
dirige a significacao* e geracéo de formas

* estabelecimento de correspondéncias entre dois elementos a fim de dar
significado a um por referéncia do outro

Figura 02 — Adolf Loos, casa no Lido, Veneza,
1923.

Figura 03 — Jorge Silverti, casa na Tunisia, 1977.

OBJETO CONHECIDO PODE SERVIR COMO PONTO DE
PARTIDA PARA A CRIACAO DE OUTRO = uso de imagens,
pelos arquitetos, como inspiracao para o seu trabalho
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1. METODO INOVATIVO

Com o auxilio de analogias, o0 meéetodo inovativo gera partes
arquitetonicas de duas maneiras...

|
l %) 1. Através do CRUZAMENTO DE CONTEXTOS —
I tracando-se uma analogia positiva entre uma situacao no
| < ¢ |
| (T) [ campo da arquitetura e outra fora dela
I
1 O
I Z:I I 2. Através de um a PROCESSO DE INVERSAO da
maneira estabelecida de resolver um problema
Z | e |
I < | arquitetonico — nesse caso, tratando-se de uma analogia
L negativa

No primeiro caso, CRUZAMENTO DE
CONTEXTOS, pode-se gerar partes
arquitetbnicas com o auxilio do método
iInovativo de trés maneiras:




i\, comaAPARENCIA - o aspecto externo — das

7 formas humanas e naturais

_1, com ARTEFATOS NAO

" ARQU ITETONICOS, como no projeto da Opera

de Sydney, na qual Jorn Utzon estabelece uma analogia
com “as velas dos iates adernando no porto”

A e .
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Figura 05 — Jorn Utzon, Casa da Opera, Sydney,
Australia, 1956. Primeiros croquis do autor. A

1. METODO INOVATIVO

1.1. ANALOGIAS VISUAIS

Figura 04 — Herb Greene, Casa da Planicie,
Oklahoma, 1962. Por sua textura e forma,
esta casa € vista pela populacéo local
como um tatu ou uma ave em posicao
defensiva. Segundo seu arquiteto, a
intencdo principal foi a de variar uma casa
que tivesse uma forma familiar as pessoas
gue vivem na regiao

forma do edificio tenta relaciona-lo com o porto

em que se localiza. A forma do edificio tenta
relaciona-lo com o porto em que se localiza.
Suas varias cupulas assemelham-se,
intencionalmente, as velas dos iates que
adernam ao entrar na baia de Sydney




-
|
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1. METODO INOVATIVO
, 12 ANALOGIAS ESTRUTURAS |

B

Com a ORGANIZACAO DO
CORPO HUMANO: Le
Corbusier no Centro
Carpenter, por sua analogia
com pulmoes

Com o FUNCIONAMENTO
DO MUNDO NATURAL,
CcOomo sistemas de resisténcia
estatica derivados de
colméias ou teorias urbanas

Figura 06 — Le Corbusier, Centro Carpenter de

em que a cidade é vista como Artes Visuambrique, EUA, 1961-64. A esquerda,

uma arvore

Com a ORGANIZACAO DE
UMA NECESSIDADE: no
funcionamento ortodoxo, a
forma segue a funcao

um par de pulmdes, do livro “Urbanismo”, de
Le Corbusier. A direita, planta do quinto andar.
Pulmdes tinham para Le Corbusier um
significado metaforico como modelo para a
cidade cujos ar e trafego circulam livremente, e
cujas areas verdes e espacos abertos a

permitiriam respirar. @




Tém um efeito INDIRETO SOBRE A
GERACAO DE PARTES
ARQUITETONICAS, pois sdo usualmente

empregadas para desenvolver teorias as quais, por
sua vez, informam a geracao formal

Vd

1. METODO INOVATIVO

11.3. ANALOGIAS FILOSOFIcASI
JCOM PRINCIPIOS DE OUTRASI

IDISCIPLINAS
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r——————————————————

2. PROCESSO DE INVERSAO '

No segundo caso, ao tracar analogias negativas,
subverte maneiras estabelecidas de resolver certos

problemas formais, ou TOMA CAMINHOS
IMPROVAVEIS PARA ALCANCAR

SOLUCOES INEDITAS

lI__l_lIJI |

Figura 07 — Le Corbusier, Ville Savoie, Poissy, Franca,

1929-31. Corte. A rampa que se situa no centro
geométrico da planta é o elemento que possibilita
um movimento ininterrupto do chao até o terraco.

Le Corbusier: projetos
domeésticos realizados no periodo
entre as duas guerras mundiais,
nos quais ele INVERTIA O
PADRAO DE MOVIMENTO
COMUM A ARQUITETURA
TRADICIONAL

Savoie: movimento ocorre na
VERTICAL, em direcéo ao
terragco-jardim, que € o destino
final de onde a natureza s6 pode

ser vivenciada visualmente@




r——————————————————

2. PROCESSO DE INVERSAO '

Casas de campo pré-modernas — natureza
" podia ser desfrutada integralmente

Figura 08 — Edwin Lutyens, Tigbourne Court, Surrey,
Inglaterra, 1899. A rota principal de movimento comeca
fora da casa, no patio de manobras, e progride através
de pérticos e vestibulos para, aps varias trocas de
direcéo, terminar no jardim ou nas salas cujo foco visual
€ o jardim
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2. PROCESSO DE NVE SA

_ Figura 09 — Edson e Andréa Mahfuz, Casa/atelié

A A para Le Corbusier na América Latina. Projeto que

| o parte da idéia basica de LC para suas casas no

i’ —  periodo branco, um volume primario,
estruturado por uma grelha tridimensional,
dentro do qual volumes eram inseridos
livremente, e a transforma: o volume se torna um
portico, que atua como definidor territorial,
estabilizador formal e armadura compositiva, e 0s
volumes se agregam a sua periferia, deixando o
interior livre
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1. METODO INOVATIVO
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O gue pode ser obtido sao objetos que contenham
algumas PARTES UNICAS, geradas através do METODO

INOVATIVO, combinadas a outras menos originais, numa
MISTURA EQUILIBRADA entre CONTINUIDADE e
MUDANCA que € uma caracteristica da evolucao

Vd

1. METODO INOVATIVO




“Nada pode jamais renascer. Mas, por outro lado, nada
desaparece completamente. E qualquer coisa que um dia existiu
sempre reaparece em uma nova forma.” (Aalto, A. 1921)

Vd

\Tradicdo costume ou pratica ha

'mwto tempo reconhecido como valido. Nal
Iarqmtetura tradicio € um conjunto de
1conhecimento objetivo que abrange o0s seus.
'aspectos formal, compositivo e construtivo. I

Vd

2. METODO TIPOLOGICO




Acumulo de conhecimento ao longo do tempo.

e Como este conhecimento chega até nos?

e De que maneira podemos utilizar este conhecimento sem criar uma
arquitetura irrelevante e sem autenticidade?

Vd

Através da aplicacdo do conceito de tipo tanto ao estudo quanto ao
uso da historia da arquitetura como material de projeto.

10 tipo deve ser entendido como a estrutura

jinterior de uma forma, ou como um principio que
jcontém a possibilidade de variagao formal infinita
1€ até de sua proprla modlflcac;ao estrutural. '

I I = - I I = - ______d
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“O tipo € um principio que pode reger a criacdo de varios objetos
totalmente diferentes.” (Argan, G.C. 1977)




llustrando a definicdo de tipo:

e Edificio patio com uma
massa de qualquer forma, com
um vazio no Sseu interior,
tambem de qualquer forma.

—
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2. METODO TIPOLOGICO

Figura 10: Defini¢do de tipo segundo Mahfuz

Todo edificio pode ser conceitualmente reduzido a um tipo,
deixando de lado as partes propriamente ditas até o ponto em
gue se VE apenas as relacoes existentes entre as partes.

A recuperagdo do tipo, por ol b AT R
parte de Argan, Charles Y E] | E
\ Moore e Rossi, por exemplo, =1 | i
representa um incitamento a | . R
redescobrir um centro para a LT e |
disciplina arquitetonica. | | e
Figura 11: Charles Moore, casa Isharr;r:————.l

Nova York, 1977 — Mahfuz 1995




2. METODO TIPOLOGICO

Vd

Os estudos tipoldgicos realizados por mais de 20 anos nos Estados Unidos,
Europa ocidental e América Latina tem dois objetivos basicos:

-0 estudo da arquitetura como fenomeno autdnomo

-0 estudo da arguitetura como fendmeno urbano

Destes dois objetivos resultam dois procedimentos:

-Classificagdo por tipos formais (analise e comparacdo dos fendmenos
arquitetonicos.) — Tipologia independente — Constantes formais

-Classificagcdo por tipos funcionais (estabelece relacdes entre edificio e forma
urbana, compoem um todo) — Tipologia aplicada — Constantes organizacionais e
estruturais.

As duas categorias sugerem a existéncia de dois repertorios tipologicos:

-0 aspectos formais, sem uso

-definicao historica determinada pelas condi¢bes de tempo e lugar




Para se chegar a uma tipologia abrangente, o conceito tipo deve ser
desdobrado. Um possivel desdobramento relativo a edificacGes
poderia resultar nas seguintes categorias:

eForma arquitetonica 8 g
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eRelaghes espaciais ",
., o

eDefinicao e articulacao espacial
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«Circulacao e percurso

ePrincipios de organizacao espacial

ePrincipios de ordenacao

Figura 12: Mosteiro Certosa di Ema,

=Grandes elementos construtivos Florenca, Italia, sec. XIV
O tipo patio aparece nas partes e no
eElementos ornamentais todo.

Mahfuz, 1995
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2. METODO TIPOLOGICO

eRelacbes entre edificio e contexto

Significa dizer que toda e qualquer edificacdo, em qualquer cultura,
tempo ou lugar, apresenta um ou mais desses principios como meio de

organizacao e nem um outro além desses, por ser limitado. @
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2. METODO TIPOLOGICO

Tipologias implicam ndo s6 uma estrutura irredutivel, mas também sua

transformacao continua.

Em todo projeto ha uma componente tradicional, representada pela
presenca de tipos em sua constituicdo, assim como tambeém ha uma
componente de invencao, representada pela transformacao desses tipo

e sua adaptacao circunstancial.

(

Figura 13: Tradicédo e Inovacdo, Mahfuz, 1995.

P g

I Steven Holl, Tradicdo/Invenc3o. |
I A tradicdo é aqui representada |
I pelo tracado urbano tradicional, |
Icomposto de quadras definidas |
Ipor edificios que reforcam seu |
contorno. A invencio ¢!
Irepresentada pelo edificio !
F escultérico gue rompe aquelaI
Itradi(;élo e ativa 0 espaco, ao |
:_invés de defini-lo.




3. METODO MIMETICO
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MIMESIS Palavra Grega para IMITACAO.

A teoria da imitacdo € um produto da Era Classica na
| Grécia: I
| Inicialmente fol aplicada a danca, muasica, mimica e nos !
| Fituais. Somente no seculo V d.C. veio a ser aplicada as|
|artes visuais. |

O Método Mimético possui quatro conceitos:
1° - Conceito ritualistico de imitacdo -> nao significa a
reproducédo de uma realidade externa, mas a reproducédo de uma
realidade interna.
2° - Conceito de Demacrito - imitacao da maneira de como a
natureza funciona.
3° - Conceito platonico - copia fiel da aparéncia das coisas.
4° - Conceito aristotélico > nao a copia fiel, cada arfi
expressa a realidade a sua maneira. @




3. METODO MIMETICO

Vd

O Método Mimético € o método pelo qual se geram
novos artefatos arquitetonicos atraves da imitacao de
modelos existentes.

Dois conceitos chave = IMITACAO e MODELO - O processo
projetual que emprega o metodo mimético comeca com a escolha
de um modelo.

IPara Quatremére de Quincy (1755 — 1849), nol
Imodelo tudo é preciso e dado, € um objeto que devel
|ser repetido como é; no tipo, tudo é vago, &€ umj
|principio que pode reger a criagao de varios objetos|
Ldiferentes. |

LEMBRE-SE... a escolha de um modelo implica um juizo de
valor, o reconhecimento de que uma certa obra de arte € a
melhor solucdo para um dado problema e por isso deve s
imitada.




O sentido de imitacéo envolvido no Método Mimeético é
o0 Conceito aristotéelico - o existente nado é copiado
flelmente, mas é interpretado e adaptado.

Vd

Ou seja, nao ha tal coisa como uma copia perfeita; TODO USO
DE MODELOS acarreta necessariamente algum GRAU DE
INVENCAO PARA ADAPTA-LOS A NOVAS CIRCUNSTANCIAS.

O Método Mimético se apresenta em trés

variedade:
1° - Revivalismo estilistico;
20 - Ecletismo:

3° - Analogia estilistica.
28/44
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3. METODO MIMETICO

v

1° Revivalismo estilistico Intencio de reviver um discurso
iconografico especifico.

Figura 14: Gothic Revival no século XIX na Inglaterra. Figura 15: Greek Revival no século XIX nos Estados

Unidos.




3. METODO MIMETICO

v

2° Ecletismo Ndo se refere a imitacdo de edificios inteiros e
sim de partes men ores. Suas caracteristicas basicas so a justaposicao
de fragmentos de diferentes estilos e a possibilidade de gerar novos
objetos por meio de permutac6es compositivas.

L=
O

Figura 16: Rendez-vous de Bellevue — Lequeu, Século
XIX. @
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3. METODO MIMETICO

3° Analogia estilistica == Utiliza um reduzido namero de
elementos, tomados cuidadosamente de modelos escolhidos, com o fim
de conferir significados preciosos a novos artefatos. A técnica da analogia
estilistica pode ser empregada de trés maneiras:

1° Por referéncia a detalhes estilisticos: Partes menores do que
um prédio.

Ex.. como nas colunas da igreja de Seinajoki, de Aalto — que s&o
analogas a pilares goticos.

Figura 17: Interior da igreja Seinajoki, 1952 - Aalto




v
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3. METODO MIMETICO

2° Por referéncia a materiais: O material denota a intencao do artista

para alguma caracteristica especifica.
Ex.. marmore para denotar o esplendor da entrada civica, ou status e origens
classicas da arquitetura.

Figura 18: Taj Mahal, 1630 - 1652




3. METODO MIMETICO

v

3° Por referéncia a normas compositivas: O novo e o0 existente se unem
num plano mais elevado construindo uma nova totalidade atraves de

sua interacao.
Ex.. Materiais retirados do local, a maneira como sao organizados é que introduz
Inovacao.

;. " T m“-?

Figura 19: Taliesin House — Frank L. Wright,1911.
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4, METODO NORMATIVO

| As formas arquitetonicas sao criadas com o auxilio de normas
| estéticas (principios reguladores).

Jan Mukarowsky — Norma é definida como um principio regulador
energetico que nao € regra nem lei e esta sujeita a mudancas
continuas.

Existem trés tipos de normas, cuja importancia é devido a sua recorréncia ao
longa da historia.

Sistemas geométricos: bidimensionais (grelhas homogéneas, grelhas
Tartan ou linhas reguladoras) ou tridimensionais (grelha Dom-ino ou cupulas
geodeésicas).

Sistemas proporcionais: ordens cléssicas, Seccéo aurea, o Modulor ou a
teoria de meios de Pitagoras.

Formas geometricas elementares: como partes principais dos

edificios.




GRELHAS HOMOGENEAS
Figura 20 — Planta Baixa - Crown Hall, lllinois Institute of

Technology — ITT. Mies van der RoheChicago (1952-
1956)

EIEHLE

LINHAS REGULADORAS

Figura 21 — Fachada Norte — Le Corbusier, Villa Stein,
Garches, Franca, 1927)

v
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GRELHAS DOM-INO

i | o »
_— ':J‘_‘.'_—-—-—j 1_.;«;1.’:.____1 Figura 22 — Le Corbousier, diagrama Domino, para casas

:|'| — 1| F e ] pré-fabricadas onde lajes e pilares sdo em concreto

1 L -'1‘” -
| ; P armado e escadas em balanco.
——

FORMAS GEOMETRICAS ELEMENTARES SECCAO AUREA/ MODULOR
E;g_mvw“-%;,** S A e 1

Figura 23 — Ville Savoye, Le Corbusier L

v

4. METODO NORMATIVO

Figura 24 - O Modulor Figura 25 — Secgdo Aurea
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Uma norma estética €, na pratica, um ponto de orientacao em
relacdo ao qual o grau de deformacéo de uma tradicéo artistica
pode ser medido.

Outro objetivo importante do uso destes sistemas normativos € a
criacdo de um sentido de ordem entre os elementos de uma
construcao visual.

O significado de um objeto criado, através de sistemas
normativos, pode ser extraido de duas formas:

Associacdo com o significado historico do sistema empregado.

Por meio das rela¢des entre o sistema e suas violagcoes dentro do

objeto.
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4, METODO NORMATIVO

“Embora as normas possuam grau de validade universal, elas
sempre mudam em virtude do fato de que estao sendo sempre

aplicadas, e devem se ajustar as novas circunstancias que surgem

dessas novas aplicagdes.” (Jan Mukarowsky)

E importante salientar de que nenhum dos quatro métodos
estudados neste capitulo estdo representados ao mesmo tempo
em um projeto arquitetdnico. Porem o mais provavel é que um
dos métodos seja dominante, controlando as partes importantes,
engquanto 0os demais sao responsaveis pelo projeto das partes
secundarias.

38/44




Para exemplificar a afirmacao anterior podemaos utilizar alguns exemplos
como, de Le Corbusier e de Frank Lloyd Wright.

_H Emp_rego~u Método _Inovativo para regolvc?r_ a
S localizacdo dos servicos e o Método Tipologico
(- i\r— para definir a planta — um espaco vertical aberto
2 U _”n . “{5 com balcGes circundantes.
T i

Figura 26 — Frank Lloyd Wright, Ed. Larkin, Buffalo, New

York, 1904 — Planta Principal.
= e ‘r':.“mﬂ =

E‘.'F""I:E'*'-';:.
"= | F
=|= 0 roeaiaosas qt

T e —

Empregou Método Tipoldgico na disposicao [N
similar a um palacio renascentista e do e
Método Normativo na forma de uma forma s
global prismatica meio cubo. O Meétodo
Mimético também pode ser visto quando

utiliza elementos ja vistos em outros projetos RIS
de sua autoria Figura 27 — Le Corbusier, Villa Stein, Grachesu, 1927.
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4. METODO NORMATIVO

Analogia - fio que conecta os quatro métodos.
i)

AN
Analogia - instrumento utilizado na geracao da forma arquitetonica.

Contribui com uma das caracteristicas basicas para esse processo: indo do
particular ao particular e a geracdao de formas arquitetonicas da parte
paraa parte.

A consegliéncia disto é que as
partes sao geradas antes do que o
todo.




A relacdo entre analogia e o projeto arquitetonico:

Analogia Métodos

1. Analogias visuais
a. Com edificios existentes Mim
b. Com edificios ndo-existentes Mim
c. Com formas humanas/naturais Inov Mim
d. Com artefatos ndo-arquitetonicos Inov Mim

2. Analogias estruturais

a. Com corpo humano Inov Norm

b. Com o mundo natural Inov Norm

c. Com uma necessidade Inov

d. Com artefato ndo-arquitetdnico Norm

e. Com artefato arquitetonico Norm Tipo

Vd

4, METODO NORMATIVO

2. Analogias estruturais

a. Com principios de outras disciplinas Inov Norm

Mim=mimético Inov=inovativo Norm=normativo Tipo=tipoldgico
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