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Vicente Eduardo del Rio do Nascimento

« Graduacao em Arquitetura e Urbanismo pela Universidade Federal do
Rio de Janeiro (1978).

 Especializacdo em Planejamento Urbano e Regional pela
Universidade do Estado do Rio de Janeiro (1979).

« Mestrado em Master of Arts in Urban Design pela Oxford Polytechnic
(1981).

 Doutorado em Arquitetura e Urbanismo pela Universidade de Sao
Paulo (1991).

« Pds-doutorado pela University of Cincinnati (1993).

« Atualmente é professor titular da Universidade Federal do Rio de
Janeiro.

» Tem experiéncia na area de Arquitetura e Urbanismo , com énfase em
Projeto de Arquitetura e Urbanismo. Atuando principalmente nos
seguintes temas: Desenho Urbano, Percepcao Ambiental,

Revitalizacao.

(Fonte: Lattes — CNPQ)
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Ensino de projeto criatividade metodo

O pensar, o praticar e o ensino da arquitetura

Proposicdes do ensaio:

- Fazer consideracbes sobre o ensino de arquitetura
- Discutir o papel da criatividade no processo de projeto

Base tedrica

Base empirica Pesquisa
Ensino

Consideracoes
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ConsideracOes sobre o ensino de Arquitetura
Ensino de projeto

Reconhecer papel didatico das metodologias projetuais

Metodologias claras e explicitas

Incentivo a criatividade

Aproxima o projeto a uma atividade mais cientifica
e controlavel

(expectativas dos usuarios)
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ConsideracOes sobre o ensino de Arquitetura

* Vivemos uma crise no ensino de projeto :
1) ressaca do regime militar que tolheu a critica e
0 debate tedrico,
2) dogma de que arquitetura se aprende fazendo
(sO depende de criatividade e inspiracao).

« As escolas de arquitetura nao possuem projetos
Institucionais claros (apos adocdo do novo curriculo
minimo — 1994).

« Cursos: nao tem claro quais deveriam ser seus
objetivos académicos e nao tem ideia do tipo de

profissional que querem formar.
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ConsideracOes sobre o ensino de Arquitetura

Peter Rowe (1996), professor do Graduate School of
Design de Harvard, observou que o papel da

educacao do arquiteto no mundo contemporaneo
ainda esta para ser definido.

PRATICA DAARQUITETURA x PAPEL DAS ESCOLAS

a) educacao de futuros profissionais para o mercado,

b) avaliacéo constante da propria producéao
arquitetonica,

C) conscientizacdo e educacao do publico sobre
arquitetura e o que pode ser esperado dela.
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ConsideracOes sobre o ensino de Arquitetura

Consenso quanto a educacao do arquiteto:

O projeto é sua matéria por exceléncia.

O arquiteto esta sempre lidando com o projeto:
fazendo, investigando, julgando, construindo.

Assim também o entendem todas escolas de
arquitetura do mundo, que fazem das disciplinas

de projeto o conjunto didatico mais importante de
Seus Cursos.
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ConsideracOes sobre o ensino de Arquitetura

Todas as conotacOes da palavra projeto o associam
a um estado mental que leva a um movimento para a
frente, com uma origem e um fim planejado, uma
representacao do futuro gue se tenciona produzir
senao atravées de um processo formal de
representacao, entio através de uma agcao pensada.

A elaboracao do projeto € dependente da nossa
criatividade (atividade cognitiva) e da nossa
capacidade de sintese, de abstracéo, de criacéo e
de representacao.




O Ensino de Projeto

Fig. 1: Projeto

Processo de projeto: doses de criatividade
aproximada de uma atividade artistica
(Rogers Ferris, 1996)

Ideal artistico tem valor intrinseco para a profissao
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O Ensino de Projeto

A arquitetura possui sistematizacdoes de conhecimentos
tecnicos e cientificos, e ainda, valores esteticos.

Fig. 2: artistas arquitetos
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O Ensino de Projeto

TRIANGULO DE VITRUVIO

Constante conflito
DURABILIDADE/BELEZA/CONVENIENCIA

venustas

Fig. 3: Triangulo de Vitravio
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O Ensino de Projeto

TRIANGULO DE VITRUVIO

Constante conflito
DURABILIDADE/BELEZA/CONVENIENCIA

Materialidade / técnica / resisténcia
Evidéncia / arte / estética / ideal artistico do Arquiteto

Sacrificada / erroneamente tomada por funcionalismo
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O Ensino de Projeto

MAQUINA DE MORAR

Mote modernista que petrifica o usuario,
de como a arquitetura deveria funcionar
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O Ensino de Projeto

SITUACAO HIBRIDA

«Sob a Influéncia dos enfoques Beaux arts e
modernistas, os paradigmas em guestdo acerca do
aprendizado do Projeto geram diferencas ideologicas:

« Para os académicos a solucao vem do esguema
basico a partir de repertorios de formas e pelo tipo;

« Para os funcionalistas a solucao é gerada pelos
requerimentos funcionais e pela planta-tipo.
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O Ensino de Projeto

PESQUISA SOBRE METODOS DE
ENSINO DE PROJETO

(Prof. Ashraf Salama)

Método Académico Método Funcionalista

(compor) (projetar)
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O Ensino de Projeto

PESQUISA SOBRE METODOS DE
ENSINO DE PROJETO

(Prof. Ashraf Salama)

Método Académico Método Funcionalista

Explicita a forma Explicita a funcao
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O Ensino de Projeto

PESQUISA SOBRE METODOS DE
ENSINO DE PROJETO

(Prof. Ashraf Salama)

Método Académico Método Funcionalista

Pensamento Estrutural Pensamento Serial
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O Ensino de Projeto

PESQUISA SOBRE METODOS DE
ENSINO DE PROJETO

 Ele argumenta que o atelier € baseado em abstracles
e na relacao mestre-aprendiz (o estudante precisa
acreditar na capacidade de projeto de seu professor
para seu desenvolvimento de projeto)

* No atelier o projeto é visto como atividade intuitiva e
iIndividualista
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O Ensino de Projeto

LIMITACOES NO ENSINO DE PROJETO

* Criatividade definida como manipulacao de formar
* Docentes orientados no sentido da expressao artistica
* Docentes reproduzindo a realidade do escritorio

* Docentes concentram-se em temas mais importantes
para 0s proprios colegas

 Falta de conhecimento da realidade da pratica
profissional
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O Ensino de Projeto

LIMITACOES NO ENSINO DE PROJETO

 Distancia entre o conhecimento e sua aplicacao

 Experiéncia de projeto limitada a formacao de
conceitos, definicao de partido e estudo preliminar

* Docentes tendem a considerar a pratica do ensino
COmMO um processo Iintuitivo, baseado em pontos de
vista subjetivos e sentimentos pessoais
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O Ensino de Projeto

REFORMAS CURRICULARES

Pouco avanco > fundamentacao do trabalho me
atelier / falta orientacao conceitual e metodoldgica

Ensino do projeto > fundamenta-se em “aprender
fazendo” / uso de modelos ideais
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O Ensino de Projeto

CRIATIVIDADE

Mito > por inexisténcia de uma disciplina projetual
cientificamente estruturada

Criatividade > fendmeno psicologico > vago e
misterioso > derivado de categorias como
Inspiracao, talento ou intuicao (Silva, 1986).
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O Ensino de Projeto

CRIATIVIDADE

Ser criativo nao quer dizer reinventar a roda
Ou inspirar-se no vacuo, num momento que,
depois de horas sem dormir,

regado a muito cafezinho,
baixa a Inspiracao
para “o partido” ou a “solucao’,
como num passe de magica.
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O Ensino de Projeto

CRIATIVIDADE
* Tipos de Conhecimento
POPULAR CIENTIFICO FILOSOFICO RELIGIOSO
Valorativo Real (factual) Valorativo Valorativo
Reflexivo Contingente Racional Inspiracional
Assistematico Sistematico Sistematico Sistematico
Verificavel Verificavel Nao Verificavel Nao Verificavel
Falivel Falivel Infalivel Infalivel
Inexato Aprox. exato Exato Exato

Fig. 4. Os quatro Tipos de Conhecimento
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O Ensino de Projeto
CRIATIVIDADE

Conhecimento Popular

Superficial: conforma-se com a aparéncia e pode-se comprovar simplesmente
estando junto das coisas (porque vi, porque senti, porque disseram...).

Sensitivo: refere-se a vivéncias, estado de animo e emocdes da vida diaria.

Subjetivo: o proprio sujeito organiza as suas experiéncias e conhecimento,
que adquire por experiéncia propria ou por “ouvir dizer”.

Assistematico: a organizacéo das experiéncias néo visa a sistematizacéo das
ideias, nem na forma de adquiri-las nem na tentativa de valida-las.

Acritico: verdadeiros ou néo, a pretensao de que esses conhecimentos o
sejam nao se manifesta sempre de uma forma critica.

Pratica Usual do Atelier
Fig. 5: Conhecimento Popular e a Pratica de Atelier.
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O Ensino de Projeto

CRIATIVIDADE

Aproximacao > modelo popular com filosofico
> e 0 distanciamento da arquitetura de procedimentos
cientificos > prevalece a criatividade > subjetividade >
no ato de desenhar e projetar
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O Ensino de Projeto

CRIATIVIDADE

Para Projeto

Positivo > esteético e cultural > contribui para o
desenvolvimento de nossa visao do mundo

Negativo > decisdes projetuais > refletem-se sobre as
expectativas e as vidas de terceiros
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O Ensino de Projeto

CRIATIVIDADE NO PROCESSO DE PROJETO

Pode ser desenvolvida e educada:

* conhecimento;

* treinamento;

« capacidade de compreensao dos fenoOmenos onde a
arquitetura esta envolvida,

 olhar o exemplo de novos conceitos de gestao de
gualidade das grandes empresas — onde a criatividade
€ um recurso a se investir.
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O Ensino de Projeto

CRIATIVIDADE

Tipos de processo projetual:

A Caixa Preta A Caixa de Vidro

&

Modelo Intuitivo Modelo Racional

(inspiracdo, talento, intuicdo) (método explicito e transmissivel)

Fig. 6: Representacao dos tipos de Processo Projetual
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O Ensino de Projeto

Portanto, dois procedimentos parecem ser
possiveis para o ensino do projeto de arquitetura

O primeiro procedimento possivel passa pela
admissao de uma maior aproximacao ao
conhecimento filosofico, assumindo uma
doutrina projetual, que pressupde
explicitamente a existéncia de um sistema de
argumentacoes e justificativas racionais
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O Ensino de Projeto

Um exemplo de doutrina projetual é a defendida por
Mahfuz.

* Onde “a composicao
arquitetonica, o sentido
de progressao é das partes
para o todo, e nao do todo
para as partes”.

* As partes seriam juntadas
como elementos com uma
sintaxe, de acordo com R s
regras definidas a priori ou Fi. 2. eﬁre’ééh't'agao da
nao, para formar o todo. Composicéo Arquitetonica
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O Ensino de Projeto
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O Ensino de Projeto

e Método inovativo:

* Resolve-se arquitetura se
apelar a precedentes, ou
de uma maneira diferente
da usual; sindbnimo de
invencao; ligado a busca
de novas aplicacoes de
técnicas e materiais.

D S VA NI
Fig. 9: Swiss Re Headquarters, Norman Foster,
2004.
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O Ensino de Projeto

 Método tipologico:

* Entende por tipo de
estrutura interior ou o Smemre
princi p|0 gerador de uma Ei997.410: Monte Amiata Housing Carlo Aymonimo,
forma; pressupode a
existéncia de constantes
formais, organizacionais
ou estruturais.

Fig. 11: Kanchanjunga Apartment, Charles Correa,
1983
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O Ensino de Projeto

e Método mimético:

* Os novos artefatos sao
gerados a partir da
imitacao de &= TRl
modelos/objetos Wi, 1038 FAnicHord
existentes, com as
variacoes de revivalismo
estilistico, ecletismo
estilistico e analogia
estilistica.

o
Siten

Fig. 13: Ayuntamiento de Saynatsalo,
35/53 Alvar Aalto, 1952



O Ensino de Projeto

e Método normativo:

* As formas sao criadas
com auxilio de normas
estéticas ou principios
reguladores, como
geometrias pré-
determinadas e regras
de combinacao.

Fig. 14: Chapelle Notre Dame du Haut, Le
Corbusier, 1955

—

Fig. 15: Church Dio Padre Misericordioso ,
Richard Meier, 2003
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O Ensino de Projeto

O segundo procedimento e o modelo racional, que
admite que a arquitetura esta mais proxima das
ciéncias aplicadas, um conjunto de conhecimentos
coordenados e sistematizados.

Processo de projeto mais “cientifico”, passivel de
verificacao e disciplinado por uma metodologia.
onde a criatividade pode se manifestar em varios
momentos, das diversas etapas.
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O Ensino de Projeto

Neste procedimento € mais racional, a criatividade
possui maiores chances de expressar-se do que no
método intuitivo tradicional, pois é direcionada atraveés
de procedimentos légicos em um “caminho” de projeto.

Uso / Apropriagdo

(=}
o
-
0
> 'Q
c
g
(=]

Programacao
Estudo Preliminar
Projeto Definitivo

Anteprojeto

Modelo Racional

R N °
Modelo Intuitivo ~ - -

~
~,
]

Fig. 16: A Presenca da Criatividade no Processo de Projeto
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O Ensino de Projeto

Neste sentido, uma das metodologias atuais mais
efetivas para a conducao do processo projetual é
baseada na avaliacao pos-ocupacao (APO) que diz
respeito a uma investigacao multidisciplinar e
sistematizada de edificacoes ou ambientes
construidos apos a sua ocupacao e utilizacao, como
metodologia de avaliacao do projeto e da construcao.

Esta metodologia apoia a programacao e o processo
projetual através da investigacao em trés grandes
categorias — tecnologia, funcional e psico-

comportamental.
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Caminhos Pessoais no Ensino e na Metodologia

Atividades e praticas de Vicente del Rio:

Projeto = Sociedade + Arte + Tecnologia

Necessidade = Comportamento, percepcao e
expectativa do usuario.

Com base nesse contexto o autor divide seu
conhecimento pessoal de ensino de projeto em dois
momentos.
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Caminhos Pessoais no Ensino e na Metodologia

Primeiro momento: Inicio carreira docente
Participacao comunitaria:

* Investigacado Profunda (areas de insercao)
« Assisténcia técnica:

associacao Intermediacao Orgaos
de moradores dos alunos competentes
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Caminhos Pessoais no Ensino e na Metodologia

Resultado (exemplo):

Terreno: antigo Solar Monjope, B. Jardim Botanico.
Pretensao: Construcao de Hipermercado
Comunidade (AMA-JB): Oposicao total

Alunos: Desenvolvimento de projetos alternativos

Esses projetos foram utilizados para fortalecer a opiniao
da associacao.

No local foi construido um condominio residencial, que
nao difere muito de uma das propostas.
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Caminhos Pessoais no Ensino e na Metodologia

Segundo momento: Procedimento atual

Racionalizacao da Metodologia
Enfoques mais cientificos: dados mensuraveis,
transmissiveis e verificaveis

« Vertente humanista-contextualista

« Arquitetura centrada no homem

e Quadros teodrico-metodoldgicos: ciéncias sociais e
humanas.

« Contexto fisico-espacial
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Caminhos Pessoais no Ensino e na Metodologia

« Amplos levantamentos e diagnosticos — da area,
contexto e possibilidades dos temas:
« Tradicional: solo, ocupacéao, circulacao,
necessidades, referéncias, etc.
« Nao tradicionais: morfologia, tipologia, percepcao,
comportamento, paisagem, etc.

Ensino em Atelier:

* Equipes de trabalho (etapas)
« Seminarios

* Projeto
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Caminhos Pessoais no Ensino e na Metodologia

Fase 1: Diagndstico

Temas Tradicionais

Condigoes do Sitio
Legislagao e Planos
Tendéncias e Demandas
Evolugao Histérica
Precedentes

BLOCO DE AULAS TEORICAS

Temas Nao-Tradicionais

Morfologia
Tipologias
Analise Visual
Percepc¢ao/Cognicao
Comportamento

Grupos iniciais

Fig. 17: Esquema Metodoldgico de Atelier de Projeto

-
o
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Fase 2:Programa/Partido

Estudo de Fungoes
Consultas a Especialistas
Programacgao
Fluxogramas
Diretrizes Compositivas
Partidos Alternativos

Projeto - Individual / Equipe
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Seminario 2

Fase 3: Desenvolvimento

Estudo Preliminar

Banca Intermediaria

Anteprojeto

Banca Final




Caminhos Pessoais no Ensino e na Metodologia

Através deste procedimento:
* Propostas mais consequentes
« Meétodo sistematizado de trabalho
« Compreensao do processo projetual
« DecisOes conscientes
« Conjugacao do paradigma inicial:
arte + sociedade + tecnologia
« Como proceder com novos problemas
« Conscientizacao do papel do método
« Melhoria de desempenho projetual
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Caminhos Pessoais no Ensino e na Metodologia

PREMIACOES

Fig. 18: Projeto Final de Graduacdo de Vanessa Lessa e Rosana Raposo. Revitalizacao do
Terminal Maritimo, Area Portuéaria do Rio. Vencedor da Premiac&o Arquiteto do Amanha; 1996.
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Caminhos Pessoais no Ensino e na Metodologia

PREMIACOES

Fig. 19: Projeto Final de Graduacgao de C. Arantes, M. Velleda e N. Delgado.
Desenvolvimento da area do Quartel da PM, Leblon; 1997.
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Caminhos Pessoais no Ensino e na Metodologia

PRATICA PROFISSIONAL

 Resultados de
gualidade

Fig. 21: Projeto Rio Cidade Méier; como
associado a Mayerhofer & Toledo, 1993/4.
(Perspectiva Eduardo Rocha)

« Aceitacao em
diferentes contextos

Fig. 20: Estudo Preliminar para o Aterrado Norte,
Niteroi como associado a LOG, 1998.
(Perspectiva Eduardo Rocha) 49/53



Caminhos Pessoais no Ensino e na Metodologia

Segundo Del Rio, o importante é promover as
metodologias fundamentadas na relacdo homem X
ambiente, sem interferir na manifestacao de
criatividade.

Meétodos que buscam:

e Ter o Equilibrio Vitruviano

* Ser menos destrutivos que os pré-existentes

* Mais participativos e de acordo com expectativas
(usuario)
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