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Capítulo  III

A ARQUITETURA É UMA ÁREA DO CONHECIMENTO CRIATIVA
Processo Criativo ( concepção prévia do objeto

                                  ( diferente para cada situação

	
ESTÍMULO

(abstrato)
	CONHECIMENTO

ACUMULADO
(repertório)

Cultura arquitetônica geral, história das idéias, processo histórico.
	IDÉIA

(registro)

Para o arquiteto-representação mental do objeto real ou pensado, lógica visual, imagem.




"A criação, portanto, é a revelação da idéia através da imagem."

" O ato de criar arquitetura, portanto, constitui um processo de resolução de problemas ou de projeto."

Conhecimento acumulado limitado = soluções limitadas
Francis D. K. Ching


1º-  Concepção Formal, Concepção Arquitetônica

2º- Identidade Conceitual , Explicação Formal

(preocupação de caráter teórico fundamental na formação do arquiteto)

Observação: Abordagem Histórica (autor)  (  Movimento Racionalista (20-30)







IMAGENS PENSADAS           método          PLANO DE REALIZAÇÕES

O modernismo como uma época pós história.





Mais contemporânea, equilíbrio  histórico








