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1.1 O METODO BEAUX- ARTS

Na arquitetura, uma das idéias mais amplamente aceitas é a de que o processo de
composicao evolui do todo para as partes.

TODO j}) PARTES

Ja no Renascimento, essa idéia era parte importante da interpretacao tradicional
das teorias arquitetonicas.

Mais tarde, essa idéia se tornou um dos fundamentos da doutrina Beaux- Arts que
influenciou por um longo tempo arquitetos ocidentais.

Hoje, a crenca de que o todo vem antes das partes persiste.



Consideracoes sobre o Método Beaux-Arts

* Foi, por muito tempo, o unico método de projeto disponivel e com aceitacao
continua inclusive no século XX;

* Ensinava os estudantes e arquitetos, em termos muito precisos, quais passos
deveriam ser tomados para atingir o objetivo final;

* Foi a mais direta corporificacdo da crenca de que, no curso de um projeto, primeiro
gera-se o todo e depois projetam-se as partes de acordo com aquele pré-
conceito.




1° passo - PARTIDO

Para tradicao académica, o partido € um esquema diagramatico de um edjficio,
uma idéia conceitual genérica, carregando consigo, ao mesmo tempo, as nocoes de

reuniao e divisao.

2° passo - L' ESQUISSE

E considerado o todo ao qual as partes siao subordinadas.

Na pratica da Ecole, raramente o desenvolvimento do projeto ia além do nivel de
representacao grafica do esquisse. Na pratica real, frente a frente com
circunstancias reais, o arquiteto elaborava completamente sua idéia original, dessa

vez por conta propria.



" E espantoso comparar as diferencas reais entre projetos para edificios
submetidos as autoridades e como foram posteriormente executados...”

Observacgoes do autor
Essa passagem sugere uma série de pensamentos:

1°- que o0 esquisse desenvolvido na Ecole é um produto quase final cujas partes ja
foram elaboradas em detalhe, e que qualquer alteracdo que se possa introduzir na
apresentacao final sera de pouca ou nenhuma consequéncia,

2° - que na pratica, que é a preocupacao real desse estudo, mesmo pequenas
mudancas em relacao ao que foi estabelecido pelo esquisse acarretam
consequéncias para o produto final;

3°- que nao fica nada claro o que seria esse todo que tanto domina a composig¢ao
arquitetdnica. Nao se sabe se ele é concreto ou conceitual;

4°- que durante o processo de composicao arquitetbnica o todo talvez nao seja tao
dominante quanto se pensa que é.



1.2 UMA VISAO CONTEMPORANEA DA COMPOSICAO

“ A Arquitetura organiza o espac¢o que circunda o homem, levando em conta
todas as atividades fisicas e psiquicas de que ele é capaz.” Mukarovsky

Desenvolvimento do Projeto:

1°- Fase Preliminar (atitude analitica e objetiva)

Busca a definicdo do problema, a qual decorre da analise da informacao relativa a
quatro imperativos de projeto: as necessidades pragmaticas, a heranca cultural, as
caracteristicas climaticas e do sitio e os recursos materiais disponiveis.

Esta fase nao oferece nenhuma indicacao quanto ao ruma a ser tomado, nem
quanto ao peso a ser atribuido a cada aspecto do problema.



2°- Inicio do Processo de Projeto (atitude de seletividade subjetiva)

As informagdes obtidas na fase preliminar sao interpretadas e organizadas de
acordo com uma escala de prioridades que o arquiteto define em relacido ao

problema. A personalidade e bagagem cultural do arquiteto desempenham um papel
central.

Ha duas maneiras de interpretacao e definicao do problema:

*A interpretacdo é composta dos mesmos elementos da definicdo, combinados,

transformados e estruturados, sem recorrer a nenhum elemento externo.
(funcionalismo europeu do inicio do século passado)

Resultado: objetos arquitetdbnicos que servem somente para a satisfacao banal de

necessidades imediatas.

*O programa interpretado contém mais aspectos do que os inicialmente constantes
da definicao.

Fator Modificador Catalizadoi auxilia na personalizacéo e interpretacdo do programa

\

Pode ser do dominio da convencio ou do dominio da invengao com profundas raizes na vida
interior de quem projeta.



Todas obras de arquitetura deve possuir um conceito central ao qual todos
os outros elementos permanecem subordinados.

Processo de Projeto puramente tecnoldgico- formalismo pragmatico

* Processo como expressao de uma experiéncia profissional- aberracoes formais
desenfreadas

» Se, ao invés dessas duas opcdes, o0 processo de projeto se inicia com uma
imagem conceitual, que forma o principio basico em torno do qual o todo é
organizado, entao € possivel desenvolver, dentro dessa imagem, a extensao total
da imaginacgao.

Valores mais qualitativos que se concentram mais na sintese.

A estrutura é dividida em partes componentes que podem ser abordadas
separadamente.



Exemplo:

Explicacao de Louis Kahn sobre sua idéia basica para a Igreja Unitaria de
Rochester:

“Primeiro temos o santuario e o santuario é para aqueles que querem ajoelhar-se. Em volta do
santuario esta o deambulatorio, e o deambulatorio € para os que ndo tém certeza mas querem
estar por perto. Fora ha um patio para os que querem sentir a presenga da capela. E o patio
possui uma parede. Os que passam por ela podem até piscar-lhe um olho” Louis Kahn

O arquiteto cria algumas partes conceituais a partir dos aspectos que ele considerou
0s mais importantes do problema. Partes conceituais ndo tém forma.

Diagrama de Kahn (Mostra o deambulatério como um anel que circunda o espago principal.
Sob o diagrama escreve palavras para sugerir que a presenca de um espaco do tipo
deambulatério que mediasse entre o santuario e o exterior, ao contrario de sugerir uma
configuragao especifica)

Forma (form) Abstrata

+

forma (shape ) Concreto

Desenho FORMA, nao um projeto



O que vimos até aqui se refere ao primeiro estagio do processo projetual, que
acontece no plano conceitual e suscita duas questoes importantes:

1- Qual é a natureza do todo conceitual?

“..A Forma precede o Projeto. A Forma ¢ o ‘que’. O Projeto € ‘como’. A Forma é
impessoal; o Projeto pertence a quem projeta. O projeto confere aos elemntos sua
forma, tirando-os de sua existéncia na mente e dando-lhes presenca tangivel...”

(Kahn. Form and Design)

Para Aristételes, forma € uma idéias central que esta presente tanto na criacao
guanto na apreciacao da arte.



2- Como se relacionam o todo conceitual e o todo construido?
Existem duas abordagens opostas que se baseiam no par forma/matéria:

Primeira- PLATAO- O todo conceitual é completo, perfeito. Nada pode melhora-lo
ou modifica-lo. Projetar torna-se um esforco no sentido de encontrar uma maneira de
traduzir aquele ideal em forma fisica. As partes sao totalmente subordinadas ao todo
conceitual e o objetivo do seu desenvolvimento é torna-lo concreto.

Segunda- ARISTOTELES- Em qualquer objeto real, forma e matéria sao
mutuamente dependentes e que qualquer descrigcao desse objeto nao pode se limitar
a forma ou a matéria, mas deve incluir ambas.

Uma imagem; através de sua materializacao por meio do repertorio formal,
compositivo, construtivo da arquitetura; pode vir a ser, primeiro um todo conceitual,
depois um partido e , ao ser desenvolvido, um projeto.

As diferentes conexdes (logicas, psicoldgicas, intelectuais...)entre partido e partes
materiais geram diferentes todos construidos (artefato construido).

Partido- esséncia de um projeto. Nele se encontram quase todos os aspectos importantes do processo de
projeto, exceto sua materializago.
Todo Construido (Projeto)- Produto final do processo de projeto.




Conclusao do Capitulo 1

Foi apresentado, neste capitulo, visbes diferentes do mesmo processo:

TODO controla as PARTES

1- Visao Dominante
a crenca de que se tem um conhecimento detalhado desse todo desde o comeco do
processo projetual.

2- Visao apresentada pelo Capitulo=

a progressao se da por aproximacao, comecando com os dados objetivos,
modificados por uma imagem, o que leva a um todo conceitual, dai a um partido, e
trabalhando-se alternadamente nos planos material e conceitual, chega-se a um
produto final, um artefato construido, que nao pode nunca ser conhecido na origem
do processo.
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