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Capitulo Il - Idéia, Método e Linguagem

Sintese do texto - paragrafos 42 a 53

Projeto Utopico

(desafiador, questionador, busca a transformacao, ruptura
com o contexto)

Projeto Contextual
(valores permanentes, tradicionais, conhecidos e
assimilados)

Papel da Arquitetura Hoje
Diretrizes de Projeto ™™  Saper Perguntar ?

Papel da Arquitetura — Projetos voltados para
0 contexto da cidade, projetos urbanos por exceléncia,
respondendo a questdes contemporaneas



Méetodo

Necessidade de Sistematizacao dos Processos de
Projetacao (evolucao da ciéncia e tecnologia,
complexidade dos problemas a serem resolvidos)

Complexidade

!

Exige Planejamento
Fazer Projeto do Projeto
Metodo Tomada de Decisao
(Solucao)

! !

Linear Subjetiva



Projeto tem Carater Unico

!

“A escolha da solucido € sempre uma opc¢ao critica
consciente que caracteriza a obra do arquiteto”
Gasperini

Chave do “ bom projeto”

!

Boa avaliacao, sensibilidade na tomada de decisao em
propor solucoes adequadas a cada problema
Processo de construcao constante
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