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Projeto Utópico
(desafiador, questionador, busca a transformação, ruptura 

com o contexto)
Projeto Contextual

(valores permanentes, tradicionais, conhecidos e 
assimilados)

Papel da Arquitetura Hoje

Diretrizes de Projeto Saber  Perguntar ?

Papel da Arquitetura                    Projetos voltados para
o contexto da cidade, projetos urbanos por excelência, 
respondendo a questões contemporâneas



Método
Necessidade de Sistematização dos Processos de 

Projetação (evolução da ciência e tecnologia, 
complexidade dos problemas a serem resolvidos)

Complexidade

Exige Planejamento
Fazer Projeto do Projeto

Método                                 Tomada de Decisão 
(Solução)

Linear                                          Subjetiva



Projeto tem Caráter Único 

“A escolha da solução é sempre uma opção crítica 
consciente que caracteriza a obra do arquiteto”

Gasperini

Chave do “ bom projeto”

Boa avaliação, sensibilidade na tomada de decisão em 
propor soluções adequadas a cada problema 

Processo de construção constante
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