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1. Apresentacao:

Este capitulo enfoca a importancia da relagéo entre CRIATIVIDADE e METODO, a
partir de uma base teodrica e empirica — contando com a experiéncia do autor em
pesquisa e ensino. Divide-se em:

1 - Consideracdes sobre o Ensino de Arquitetura em geral, buscando situar a
crise que ele atualmente vive e que também encontra refletida na profissao

2 - Discussao entre o papel da criatividade no processo de projeto e 0 equivoco
de considera-la preponderante, algo que tem sido considerado maléfico neste
tipo de ensino.

Argumenta que o papel didatico |:> Forma de incentivo a criatividade

das metodologias projetuais

claras e explicitas | |

Desta forma aproxima-se o projeto a uma atividade
mais cientifica e controlavel




2. Consideracoes sobre o ensino de arquitetura:

Panorama geral dos curriculos de Arquitetura:

Curriculo antigo (anterior a 1994) Curriculo de 1994

B Funcionava como um carimbo B Fez avancar a questdo do

em todas as escolas do Brasil ensino

B Através dos preceitos do B Embora carecem de obijetivos
Modernismo e Estilo Internacional académicos claros e falta de

definicdo do tipo de profissional
que sera formado.

Atualmente o Mec esta caminhando para uma postura cada vez mais Neo-liberal -
em contraponto com o curriculo antigo - gerando uma desregulamentacao da
profissdo e a eventual derrocada da propria é tica profissional.




Esta crise afeta o profissional:

B sSeja através da fraca formacado verificada em grande parte dos jovens
profissionais

B Ou seja pela fragilidade da categoria como corporacao

A este respeito o autor cita o Simpdsio organizado pela escola de arquitetura de

Princeton que durante 1 ano realizou discussoes sobre a pratica profissional dos
anos 90:

Segundo Peter Rowe — professor de Harvard — o papel das escolas com relacao a
pratica da arquitetura desdobra-se em trés partes:

1. Educacéo de futuros profissionais para o mercado
2. Avaliacao constante da propria producao arquiteténica

3. Conscientizagao e educacao do publico sobre a arquitetura e o que
pode ser esperado dela



Este panorama de crise rebate-se no ensino de projeto nas escolas:

Projeto significa plano geral |:> Representado através do Desenho

de um trabalho ou ato (dic.) /

PROJETO e DESENHO

Concluséo: A crise verificada na profissdo € ciclica pois esta afetando o ensino
de projeto e, consequentemente, a formacao de futuros profissionais.

I

Envolvendo: criatividade,

capacidade de sintese,
abstracao,

criacao e representacao.



3. O Ensino de Projeto:

M O processo de criagdo ao mesmo tempo que assume um carater
sistematizado em relagao ao conhecimento técnico e cientifico, assume
também valores estéticos incomensuraveis.

B Surge entdo o conflito que abala o famoso triangulo de Vitravio, com as trés
qualidades essenciais da arquitetura: Durabilidade, Beleza e Convivéncia.

B Essa discussao sobre o aprendizado do Projeto gera diferencas ideoldgicas:
para os académicos a solucdo vem a partir de repertorios de formas e pelo
tipo; para os funcionalistas a solugao € gerada pelos requerimentos
funcionais e pela planta-tipo.

B O importante é que o processo projetual continua sendo considerado
inquestionavel.



O Professor egipcio Asharaf Salama, em seus estudos, defende que o
estudante acaba criando uma dependéncia com o professor.

No Brasil o avanco foi pequeno, tanto na fundamentacao do trabalho, quanto
na metodologia para o desenvolvimento do projeto.

Esta realidade coloca o saber arquiteténico muito préximo ao conhecimento
popular.

Segundo Trujillo, um dos estudiosos da ciéncia do conhecimento,
existem quatro tipos de conhecimento:

POPULAR / CIENTIFICO / FILOSOFICO / RELIGIOSO



O esquema abaixo, tracado por Ander-Egg, permite a comparacédo entre o
conhecimento popular e o atelier:

CONHECIMENTO POPULAR
Superficial
Sensitivo
Subjetivo
Assistematico

Acritico
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PRATICA USUAL DO ATELIER



» Aproximacao do modelo popular com o filosofico
* Distanciamento da arquitetura de procedimentos cientificos

— /
—~
CRIATIVIDADE —~ SUBJETIVIDADE

I-_I'> Decisdes projetuais com fatores negativos para os usuarios

A criatividade no processo de projeto pode ser desenvolvida,
“educada” pelo conhecimento, pelo treinamento e pela capacidade de
compreensao dos fendbmenos onde esta imersa a arquitetura

REPRESENTACAQ DOS TIPOS DE PROCESSO PROJETUAL (Baseado em Silva 1986)

A CAIXA PRETA A CAIXA DE VIDRO

MODELO INTUITIVO MODELO RACIOMAL
(Inspiracao, talento, intuigao) (método explicito & transmissivel)




DOIS MODELOS PARA O ENSINO DO PROJETO DE ARQUITETURA:

1. Maior aproximacgao ao conhecimento filosofico, assumindo uma doutrina
projetual com a existéncia de argumentacdes e justificativas racionais.
Na composig¢ao arquitetbnica, o sentido de progressao € das partes para o
todo, e nao do todo para as partes.

QUATRO METODOS DE COMPOSICAO:

B METODO INOVATIVO: resolve-se a arquitetura sem apelar a precedentes.
Arquitetos: Frank L. Wright, Oscar Niemeyer, Norman Foster, Faye Jones e
Antoine Predock;

B METODO TIPOLOGICO: entende por tipo a estrutura interior ou o principio
gerador de uma forma. Arquitetos: Aldo Rossi, Carlo Aymonino, Rob e Leo
Krier, Charles Correa, Duany & Zyberg;



B METODO MIMETICO: os novos artefatos sdo gerados a partir da
imitacdo de modelos/objetos existentes. Arquitetos: Alvar Aalto, Frank L.
Wright, Bruce Geoff, Robert Venturi e Charles Moore;

B METODO NORMATIVO: as formas sdo criadas com auxilio de normas
estéticas ou principios reguladores. Arquitetos: Le Corbusier, Walter
Gropius, Mies Van der Rohe, Richard Meier e Peter Eisenman.

2. Modelo racional: a arquitetura esta mais proxima das ciéncias aplicadas
do que da arte pura.

A criatividade possui maiores chances de expressar-se, pois €
direcionada através de procedimentos l6égicos em um “caminho” de
projeto.



A PRESENCA DA CRIATIVIDADE NO PROCESSO DE PROJETO

Diagnostico
Programacéao
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Figura 1: A presenca da criatividade no processo de projeto




JOHN LANG (1974, 1987): Defende este tipo de procedimento e
demonstra a sua importancia para o desenvolvimento de teorias de
arquitetura e metodologias de projeto, fundamentadas nas ciéncias
comportamentais.

APO: Avaliacdo P6s-ocupacéao — Investigagcao multidisciplinar e
sistematizada de edificacbes ou ambientes construidos apds a sua
ocupacao e utilizagao, como metodologia de avaliacao do projeto e da
construcao, além de apoio a programacao de intervencoes, reformas e
novos projetos (Preiser et al 1988; Ornstein & Romero 1995).



4. Caminhos pessoais no Ensino e na Metodologia de Projeto:

- Inicio da carreira docente:

O procedimento projetual utilizado pelo autor tomava por base a participagao
comunitaria. Baseava-se:

Numa investigacao profunda Participacao de alunos junto
dos bairros e areas o= as associagoes de
propostas para o projeto moradores
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Papel do arquiteto como advogado entre associagao
de moradores e prefeitura

- Periodo recente da carreira:

Utilizou-se da racionalidade metodoldgica para o ensino e pratica de projeto
verificada em atelié da seguinte forma:



Fase 1: Diagnostico Fase 2: Programa Partido Fase 3: Desenvolvimento

I I I

- Condicdes do sitio

. . - Estudo Preliminar
- Legislacao e planos

- Tendéncias e - Estudos de funcées - Banca intermediaria
demandas -Consultas a - Anteprojeto
- Evolucgao historica especialistas - Banca final
- Precedentes - Programacao
- Fluxogramas
- Morfologia - Diretrizes compositivas
- Tipologia - Partidos alternativos

- Analise visual
- Percepcao/Cognicao
- Comportamento

Obs.: Entre cada fase realiza-se um seminario



Atraveés desta metodologia de ensino:

B 0s alunos conquistam o acesso a um método sistematizado de trabalho
tendo a compreensao do processo projetual na sua totalidade.

B adquirem mais consciéncia em relagéo as atitudes tomadas, potencialidades
e resultados alcancados.

Finalmente, o autor afirma a importancia da promocao de novas metodologias,
principalmente as quais busquem o equilibrio do triangulo de vitravio, participativos
e em consonancia com as expectativas do publico usuario na qual certamente irdo
gerar um desenvolvimento extremamente positivo nas capacidades de resposta de

nossas arquiteturas.



