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Resumo

O processo de projeto na arquitetura sempre foi visto como algo indefinido e variavel de
profissional para profissional. Como arquitetura também é tratada como um conhecimento artistico
e criativo é dificil encontrar uma metodologia especifica para esta atividade de criagdo que possui
uma parcela de subjetividade. O estudo de idéia, método e linguagem dentro do processo
projetual auxilia na busca de conhecimentos na area metodolégica, compreendendo estes
conceitos e auxiliando a descoberta do aprendizado de arquitetura. Percebe-se portanto, que no
processo projetual existem o objetivo e o subjetivo, sendo que no primeiro estdo o procedimento
técnico, as ferramentas e métodos, e no segundo estao o repertério pessoal, a bagagem cultural e
intuicdo de cada arquiteto. E pensando desta forma € possivel o ensino de projeto de arquitetura

sem considera-lo como fruto de talento ou dom, sendo algo que sé alguns poucos possuem.

1. INTRODUCAO

O processo de criagdo na arquitetura sempre foi e ainda € um assunto bastante discutido nas
faculdades, principalmente por parte dos docentes. De um lado, existe a idéia de que o arquiteto é
um artista e usa de sua inspiracdo e criatividade para lancar as solugbes para os problemas



apresentados. Neste caso, o profissional é visto quase como um ser supremo dotado de idéias e
solugdes inusitadas, criativas, incomuns e extraordinarias. E a caixa preta citada por Silva (1986,
p. 29) que “simboliza, na terminologia cientifica atual, um dispositivo do qual se desconhece o
funcionamento. O projeto visto como inspiracdo, talento ou intuicdo, fatores obviamente néo-
ensinaveis.” Por outro lado, existe o conceito de que para solucionar problemas arquiteténicos o
arquiteto deve seguir uma sequéncia de etapas e procedimentos alcangando assim o resultado
adequado e ideal para aquele problema. Pensando desta maneira, o arquiteto pode ser qualquer
pessoa que entendendo e conhecendo estes passos e procedimentos estard apto a projetar
arquitetura. Este conceito € a chamada caixa transparente ou de vidro que segundo Silva (1986,
p. 29) “simboliza 0 mecanismo do qual se pode conhecer o funcionamento e que pode ser

reproduzido. Um processo projetual respaldado num método explicito e transmissivel”.

Este trabalho pretende como objetivo principal, entender o processo de projeto de arquitetura
considerando como elementos fundamentais: idéia, método e linguagem, trazendo os conceitos
de Elvan Silva e Mahfuz, ambos estudiosos na area de ensino de projeto de arquitetura. Soma-se
a isso leituras complementares e a experiéncia profissional pessoal na area docente e de

arquitetura.

Como primeiro entendimento percebe-se que nao é possivel separar esses trés elementos, pois
todos fazem parte de um processo Unico e ndo se constituem como conceitos isolados, so

fazendo sentido quando relacionados entre si, pelo menos no processo de projeto.

2. IDEIA

Segundo o dicionario Houaiss idéia € a “representagcdo mental de algo concreto, abstrato ou

quimérico; conhecimento, informagao, nogao; solugao possivel, recurso”.

ldéia no projeto de arquitetura é a primeira fase no processo, considerando que a coleta de
informagdes e dados do problema (objeto de trabalho) ja foi realizada. As idéias surgem como
solugdes possiveis para aquele problema, sdo pensamentos especificos e concretos que podem
resultar de observagoes, visdes ou estudos preliminares. Mas, como surge a idéia? Ela nao é algo
sobrenatural que surge de repente no pensamento do arquiteto sem explicacdo. Se fosse
considerada desta forma, nao seria possivel o ensino de projeto. Por outro lado, também néo
podemos considerar que para o aparecimento de uma idéia exista um passo a passo que garanta
0 seu surgimento, pois desta forma qualquer pessoa que seguisse 0 procedimento conseguiria
chegar a idéia pretendida.

Este certa complexidade no entendimento do surgimento da idéia é algo que acompanha os
estudos sobre metodologia de projeto ha algum tempo. E se reflete no ensino de arquitetura
também, como pergunta Silva (1986, p. 23) “como ensinar uma competéncia considerada

insuscetivel de ser ensinada? [...] A habilitagéo projetual é ensinavel, ou ndo?”



Por ser algo incomensuravel conceituar idéia é uma tarefa dificil, pois trata de pensamento e nao
€ possivel medir um pensamento ou explicar como ele surge. Que a idéia é o ponto inicial do
processo de projeto, isso € certo, mas como ela surge € que é a discussao. Como se trata de algo

cognitivo, seria possivel formular uma explicacdo de seu surgimento?

Na concepc¢ao atual de processo projetual encontram-se duas légicas de projeto: a caixa preta e a
caixa transparente. O processo da caixa preta segundo Silva (1986, p. 28) “simboliza, na
terminologia cientifica atual, um dispositivo do qual se desconhece o funcionamento. O projeto

visto como inspiracao, talento ou intuicao, fatores obviamente nao-ensinaveis”.

Ja o processo chamado de caixa transparente “simboliza 0 mecanismo no qual se pode conhecer
o funcionamento e que pode ser reproduzido. Um processo projetual respaldado num método
explicito, codificavel e transmissivel.” (SILVA, 1986, p. 29)

Esse dois processos por apresentarem caracteristicas bem distintas, possuem pontos positivos e
negativos. Um apresenta como ponto de partida o talento, a inspiragéo e a intuigdo, mostrando o
processo como um fendmeno psicoldgico vago e misterioso. O outro apresenta uma racionalidade
objetiva e explicita que mostra o processo projetual como algo orientado, metédico e organizado
demasiadamente, deixando de lado o subjetivismo intuitivo, como um componente deste

processo.

No modelo da caixa preta considera-se um elemento que é externo ao processo de projeto, como
um fator extra que entra em cena durante a criagcdo, alterando alguns aspectos do problema e
atuando como um catalisador, ajudando ainda na personalizagéo e interpretagdo do programa
arquitetbnico. Este elemento externo é o diferencial do processo, pois sai do campo da
convengao, para Mahfuz (1995, p. 23)

Qualquer que seja sua origem, ele tem profundas raizes na vida interior de quem
projeta, assim como na constituicdo de sua personalidade. Ele pode estar
relacionado com suas aspiragoes, sonhos e experiéncias privadas. Pode também
se apoiar em imagens e metaforas que sao significativas para o arquiteto, ou pode

até derivar de uma necessidade, interesse ou simbolo universal.

Alguns problemas podem decorrer em cada um desses processos. Utilizando o processo da caixa
preta o resultado pode ser algo puramente estético que ndo atende as questdes de funcionalidade
e praticidade, por exemplo. Mahfuz (1995, p. 23) afirma que quando “o projeto é exclusivamente a
expressdo de uma experiéncia pessoal, faciimente se pode cair em aberragbes formais

desenfreadas.”

Ainda nesse processo, corre-se 0 risco de ndo conseguir resolver o problema projetual por estar
sem inspiragao ou por nao ter talento. Nao se chega ao conceito do projeto porque a idéia nao



surgiu na mente no momento necessario. Isto acontece por deixar a resolugdo do problema

apenas no campo da cognicao.

Nesta situacao é que se encontram alguns estudantes e até mesmo profissionais de arquitetura,
quando se acham sem talento para a atividade de criagdo. Porque neste processo se julga que a
intuicdo € a verdadeira génese da idéia artistica. Sendo assim cria-se uma situacdo um tanto

contraditéria no processo de criagao, pois segundo Silva (1986, p. 23) ela

satisfaz, paradoxalmente, aos alunos mais bem-dotados, possuidores daquilo que
se convencionou chamar de vocagéo ou talento; esses alunos, que normalmente
conseguem os melhores resultados e que sdo 0s menos dependentes das licdes,
geralmente ndo reclamam da situagao, visto que folgam com sua auto-suficiéncia.
Esse estado de coisas somente incomoda os alunos ndo enquadrados na
categoria anterior, 0 que produz uma distor¢do, porque se considera que o aluno
gue exige ensinamento, na area da disciplina projetual, ndo entendeu o espirito da
coisa. Segundo esse raciocinio, quanto menos o aluno precisa do professor, tanto

melhor.

Por outro lado, considerar que a idéia surge através de um processo objetivo, seguindo um
procedimento de estruturas logicas, deixa-se de lado o artistico, o intuitivo e até o subjetivo que
pode vir da criatividade do arquiteto. Neste processo pode-se dizer que a solugao para o problema
arquitetbnico seria a simplesmente encontrar respostas para os dados objetivos levantados do
problema. O resultado disso pode chegar a uma mecanizagdo do ato projetual, onde pode-se
arriscar dizer que qualquer pessoa que tenha conhecimento do problema, poderia seguir uma
série de tdpicos e chegaria a idéia do projeto.

Para Mahfuz (1995, p. 22)

os produtos deste tipo de procedimento tem sido, invariavelmente, objetos
arquitetdbnicos que servem somente para satisfagdo banal de necessidades
imediatas, negando toda possibilidade da obra transcender o seu valor pragmatico
e utilitario. [...] se o projeto é concebido como um processo puramente tecnologico

ou cientifico, entdo o resultado estara fadado a um formalismo pragmaético.

Dentro desse contexto parece adequado conceituar idéia como uma jun¢ao das duas abordagens
projetuais vistas, onde a geragao da idéia se da considerando dois aspectos: um cognitivo e outro
objetivo.

No processo de projeto apds a definicdo do problema parte-se para a interpretacdo do mesmo
com o objetivo de encontrar uma solugcdo que atenda a todas as questdes levantadas. Nesta fase
de interpretacédo e definicdo é que acontece a geracao das idéias projetuais e é neste ponto que

deve entrar o componente extra, subjetivo, intuitivo e criativo. Este elemento é composto de varios



fatores e é diferente em cada situagdo e para cada individuo. Pois nele entram toda a bagagem
conceitual, cultural e cognitiva do arquiteto, que é pessoal. Todo o repertério de imagens,
situagdes, solucdes e experimentos é responsavel pela idéia que sera gerada naquele momento
para aquela determinada situacdo. Até o tempo pode influenciar neste processo, ou seja, uma
idéia encontrada hoje pode ser completamente diferente de uma encontrada daqui a uma semana

para um mesmo problema arquitetdnico.

Esta definicao é semelhante ao que Mahfuz (1995) define como projetar com imagens conceituais
e que através delas é possivel desenvolver a extensao total da imaginacao. Para ele

projetar com imagens conceituais torna possivel a passagem do pensamento
pragmatico para o criativo, do espago métrico dos numeros para o espago
visionario de sistemas coerentes. Este é um processo que se baseia em valores
qualitativos mais do que em valores quantitativos, e que se concentra mais na
sintese do que na andlise. (MAHFUZ (1995, p. 24)

Na geracao da idéia ocorre a transformagéo do subjetivo para o objetivo, esta passagem é que
ocorre de forma inesperada e um tanto intuitiva, misteriosa. Pois depende do fendmeno
psicolégico que a criatividade. Mahfuz (1995, p. 25) explica esta transformacdo da seguinte
maneira, “em algum ponto do processo, uma sintese ocorre que possibilita a geragdo de um todo
conceitual, uma idéia forte, um fio condutor em volta do qual a realidade do edificio tomara forma.”

Conclui-se desta forma entdo que a idéia € o ponto de partida no processo de projeto e que ela
ocorre de forma subjetiva e objetiva ao mesmo tempo, para resultar no conceito projetual, no

partido arquitetdnico ou na ‘imagem conceitual’ de Mahfuz (1995).
3. METODO

Iniciando novamente com o dicionario Houaiss, a palavra método significa “procedimento, técnica
ou meio de fazer alguma coisa, especialmente de acordo com um plano; processo organizado,
l6gico e sisteméatico de pesquisa, instrugao, investigacao, apresentacao; ordem, l6gica ou sistema

que regula uma determinada atividade; meio, recurso, forma.”

A falta de uma metodologia especifica de projeto € algo bastante discutido atualmente nas escolas
de arquitetura e refletida na pratica profissional. Talvez pelo fato de o processo de projeto envolver
praticas subjetivas e objetivas, incluindo o repertério de cada arquiteto, dificulte o desenvolvimento
de uma metodologia projetual adequada a todas as situa¢des arquitetonicas.

Por outro lado, um método de projeto facilita a pratica projetual, organiza os procedimentos e
viabiliza a compatibilizagao das equipes multidisciplinares tdo comuns na arquitetura. Mas, na fase
de tomada de decisdo, onde o arquiteto deve encontrar a solugdo para o problema levantado,



sempre ha uma parcela de subjetividade inerente da interpretacao dos dados que pode diferir de

um profissional para outro.

Considerando o projetar como um processo que inicia com um problema e vai se desenvolvendo
em direcdo a uma solucdo e sendo este processo mental, é dificil obedecer a um sistema
sequencial rigido de ordenacdo das tarefas. O que ocorre atualmente é que cada profissional
desenvolve sua prépria maneira de projetar, sua metodologia de projeto. Mais uma vez entra o
individual, o subjetivo, o pessoal variando de acordo com a histéria e o repertério de cada
individuo. O objetivo no processo é 0 mesmo, ou seja, onde se quer chegar, mas como chegar até
ela é que é varidvel. Gasperini (1998, p. 07) confirma isso quando diz “O Unico recurso
metodoldgico que é constante no processo de transferéncia da idéia para o plano da realizacdo é
o Projeto.”

Ja Snyder e Catanese (1984) classificam o processo projetual em cinco etapas, que podem
facilitar o entendimento de uma metodologia de projeto. Sao elas: iniciagdo, preparagao,
confeccdo da proposta, avaliagdo e agao. Na etapa de iniciagdo o problema é reconhecido e
identificado. Na etapa de preparagéo acontece a coleta e analise de dados referentes ao problema
levantado. A etapa de confecgdo da proposta é a sintese de varios aspectos que irdo gerar as
idéias. Na etapa de avaliacdo faz-se a comparagdo das propostas com a programagao
previamente elaborada. E na etapa de agao a idéia gerada é implantada.

Estas etapas embora possam ser seguidas por muitos profissionais, ainda assim segue de
maneira bem particular para cada um, ou seja, mesmo utilizando uma metodologia especifica
cada arquiteto dentro de seu contexto desenvolve aqueles passos a sua maneira, quase
desenvolvendo uma metodologia particular. E mais uma vez o repertério pessoal interfere no
processo projetual. Snyder e Catanese (1984) citam alguns procedimentos comuns nestes casos
particulares: o processo ciclico onde o arquiteto apdés passar rapidamente pelas cinco etapas
elabora uma série de estudos preliminares para focar mais o propoésito do projeto e as
necessidades do cliente; o feedback onde, de forma ciclica também, se reconsidera a informagéo
existente na medida que o projeto progride; e o processo iterativo que repete o ciclo determinadas
vezes até chegar a sintese mais sofisticada.

Mahfuz (1995, p. 22) também colabora na busca de uma metodologia projetual definindo como
uma fase analitica (etapa preliminar) que tem por objetivo a definicdo do problema através da
andlise das informagdes referentes a quatro imperativos de projeto: necessidades pragmaticas,
heranca cultural, caracteristicas climaticas e do sitio e os recursos materiais disponiveis. E a fase
que lida com os aspectos objetivos do problema. Para ele o processo de projeto comecga
realmente quando acontece a interpretacdo e a organizagdo das informagbes seguindo uma
ordem de prioridades definida pelo arquiteto. Essa interpretagdo pode acontecer de duas

maneiras: uma mais simples onde as informag¢des sdo apenas transformadas e estruturadas e



uma mais complexa onde o programa é interpretado incluindo um fator extra que ajuda na
personalizacdo do programa. Sendo este fator extra relacionado com o repertério de cada
profissional.

Ja Silva (2006) acha necessario propor um modelo teérico que possa ser aplicavel ao processo
projetual, pois para ele o projeto arquitetdnico é “uma proposta de solugdo para um particular
problema de organizagdo do entorno humano, através de uma determinada forma construtivel

bem como a descri¢cdo desta forma e as prescricoes para sua execugao”. (SILVA, 2006, p. 57).

Para Silva (2006, p. 57) este processo se desenvolve seguindo cinco fases que ele mesmo define
como entidades:

— a primeira é o particular problema de organizacdo do entorno humano, sinteticamente

traduzido no programa;
— asegunda é a proposta de solugao;
— aterceira é a forma construtivel, eventualmente convertida em obra;
— aquarta é a descrigao desta forma; e
— aaquinta é o conjunto de prescrigdes para sua execugao.

Silva (2006) apresenta quatro modelos tedricos do processo de projeto como possiveis de
desenvolvimento, mas ressalta que a palavra modelo é empregada neste contexto na sua
definicdo cientifica, ou seja, como “certa modalidade de representacao da realidade, através da
manipulacao de um reduzido numero de variaveis mais significativas e da abstragcdo daquelas

que, para efeito de demonstracdo, podem ser negligenciadas”. (SILVA, 2006, p. 57).

No primeiro modelo o projetista identifica os requisitos a serem atendidos, mas ainda n&ao sabe
quais sao os aspectos formais que serdo capazes de atender satisfatoriamente as necessidades.
Neste modelo as 0 campo das formas como a solugéao do problema é um local a ser explorado.

Ja no segundo modelo existe uma relagdo imediata de correspondéncia entre os requisitos de
projeto levantados e a solugao formal que sera adotada, esse situagao seria a ideal, pois significa
a inexisténcia de problemas de decisdo, mas € uma situagao bastante rara.

No terceiro modelo existe a relacao entre os requisitos e as formas, mas estas sdo apresentadas
através de varias alternativas possiveis para o mesmo problema, ou seja, para cada requisito
existe um conjunto de hip6teses que merecem destaque e consideracao.



E por ultimo no quarto modelo a escolha e ligagdo de um requisito com cada aspecto formal é o
objetivo real do processo de projeto, seguindo critérios de avaliacao coerentes com o programa.

Com o objetivo de esclarecer ainda o conceito de modelo, pode-se citar o projeto arquiteténico
como um exemplo classico, pois representa através de uma linguagem grafica convencional um

objeto real ou que pode ser realizado.

Na realidade, percebe-se que é dificil encontrar um modelo, uma férmula especifica para o
processo de projeto, pois este pode variar de arquiteto para arquiteto. O que existem sdo passos
que devem ser dados desde a apresentacdo do problema arquitetbénico até a sua solugdo, mas
como se alcanca este objetivo € o que varia considerando as particularidades e o repertério de
cada profissional. Mas, o importante é que a solugdo de projeto seja o atendimento das
necessidades levantadas da melhor maneira possivel, conseguindo um resultado sério e

responsavel.
4. LINGUAGEM

Considerando novamente o dicionario Houaiss, linguagem significa “qualquer meio sistematico de
comunicar idéias ou sentimentos através de signos convencionais, sonoros, graficos, gestuais

etc.; maneira de expressar-se prépria de um grupo social, profissional ou disciplinar.”

A linguagem de projeto é tao importante quanto o método e a idéia no processo projetual. Como
expressar as idéias de forma clara, objetiva e atraente é fundamental num projeto de arquitetura.
Segundo Oscar Niemeyer (2002) “a base da arquitetura é o desenho e 0 pensamento”.

A linguagem arquiteténica pode revelar as caracteristicas de uma cultura, de uma época e de um
grupo de individuos. Ela é o meio de comunicacdo entre o arquiteto e o usuario da edificagdo. E
ela que mostra o significado de um edificio, colocando para fora suas necessidades, anseios,
desejos e conceitos. A linguagem é a responsavel por transportar a mensagem da idéia.

Um edificio pode ser considerado como a expressao da idéia de quem o concebeu, ou seja, € a
linguagem expressa para transmitir a mensagem do arquiteto. Mas, uma edificacdo também se
comunica com seus usuarios, transmitindo mensagens que muitas vezes nao foram pensadas
pelo arquiteto, mas sim geradas pela edificagdo enquanto realidade material sensivel aos fatores

externos.

Desta forma, a linguagem pode ser considerada em diversos niveis durante o processo de projeto
e acontecendo entre diferentes situagcdes, como a linguagem entre arquiteto e projeto, onde o
arquiteto deve conseguir passar sua mensagem ao projeto. Outro nivel seria entre projeto e
construtores, pois o projeto deve ser compreendido pelos seus executores. Ainda pode-se
considerar a linguagem entre construtores e obra, quando o resultado executado deve ser igual ao



do projeto. E por fim, entre obra e usuario onde este deve receber através da linguagem do

espacgo, a mensagem realmente pensada por quem o concebeu.

E comum se confundir estilo arquitetdnico com linguagem arquiteténica. O primeiro se refere a
uma determinada classificacao, geralmente historica, da producao arquitetdnica de uma época ou
de um povo e esta relacionada a uma série de regras de composicao de projeto. J& a segunda € o
uso de elementos arquitetbnicos para se chegar a composicao, seja qual for ela.

Com relagéo ao projeto de arquitetura utilizam-se desenhos para sua comunicagdo com o usuario
e principalmente com seus executores, para que a mensagem seja transmitida de forma clara,
simples, objetiva e compreensivel, pois quem executa o projeto nem sempre tem o mesmo
entendimento de quem o concebeu. Rasmussen (1998) ilustra essa situagdo de maneira bastante
elegante e até poética, mas ao mesmo tempo muito objetiva, dizendo que

0 arquiteto compde a musica que outros tocardo. Além disso, a fim de entender
completamente a arquitetura, é preciso lembrar que as pessoas que tocam a
musica ndo sao musicos sensiveis que interpretam a partitura de outrem, dando-
lhes seu fraseado especial, acentuando uma ou outra coisa na peca.
(RASMUSSEN, 1998, p. 12)

Mas, a linguagem gréfica ndo é composta somente de desenhos, as vezes, sd0 necessarios
gréficos, tabelas, maquetes e textos para seu completo entendimento. O projeto deve ser um

conjunto de instrugcdes e um subsidio para aqueles que constroem um edificio.

Desta forma percebe-se a importadncia da linguagem na arquitetura, desde a sua expressao
grafica (projeto) para uma perfeita compreenséo da obra idealizada, até sua expressao estética,
subjetiva e espacial para transmitir ao usudrio a mensagem imaginada pelo arquiteto e para

transmitir a uma sociedade um manifesto formal de uma época.

Por isso Rasmussen (1998, p. 12) enfatiza sobre o projeto dizendo que “esse conjunto de

instrucoes deve ser tdo inequivoco a ponto de nao haver a menor davida sobre a sua construgao.”

A linguagem arquiteténica sofre mudancgas ao longo da histéria, mostrando que ela é o reflexo de
uma cultura, de uma tradigdo em construir, das necessidades de um grupo de pessoas e de um
estilo. A arquitetura Romanica apresentava uma linguagem pesada, robusta e escura. Ja os
edificios goticos se apresentavam um pouco mais leves, iluminados e bastante verticalizados. No
Renascimento, o humanismo era a base da linguagem arquiteténica onde a beleza era concebida
como forma de plenitude e de equilibrio e estabilidade.

Atualmente néo € possivel identificar uma linguagem clara da arquitetura, pois ela depende, como
foi citado no conceito de idéia e no de método, de caracteristicas particulares do arquiteto,

variando de acordo com sua formagao, cultura, experiéncia profissional e influéncias recebidas.



Além disso, existem fatores externos ao processo de projeto que podem determinar a linguagem

utilizada, como fatores econdmicos, sociais, fisicos e técnicos.
5. EXPERIENCIA PESSOAL

Considerando que atualmente minha experiéncia profissional esta mais fortemente orientada ao
ensino de projeto na area de design de interiores, acho mais justo e coerente ilustrar como se da o
desenvolvimento de idéia, método e linguagem no ensino de projeto, segundo minha metodologia
adotada.

Meus primeiros anos atuando como arquiteta, por outro lado, revelaram a falta de uma
metodologia de projeto clara, mas que se traduzia numa maneira particular de processo de projeto
que resultou, com certeza, de minha formacao académica, minhas experiéncias pessoais, minha
cultura e as influéncias recebidas. Porém, com a pratica adquiri uma seqiéncia de passos que
acabaram se traduzindo em uma metodologia pessoal de trabalho.

Com a experiéncia docente, mais uma vez senti a necessidade de um embasamento tedrico que
desse suporte e fundamentasse o ensino da pratica de projeto. Somando os conhecimentos
adquiridos ao longo da vida profissional, discussées com colegas professores e pesquisas de
interesse pessoal, adquiri uma metodologia que descrevo a seguir.

A atividade projetual se caracteriza por dois ambitos, um subjetivo e outro objetivo, por ser
respectivamente, um processo criativo e um processo técnico ao mesmo tempo. E por ser assim,

ela pode variar de arquiteto para arquiteto.

Considerando entdo, os conceitos de idéia, método e linguagem e a préatica de ensino em projetos
na area residencial e comercial de mais de 11 anos, pode-se explicar o processo de projeto na
arquitetura através de trés etapas: diagnostico, criagdo e aplicacéao.

A fase de diagnéstico tem por finalidade conhecer o objeto a ser concebido e suas
particularidades, levantando as informacdes necessérias. Ela é bastante objetiva e € composta de
pesquisa sobre o estilo de vida, a cultura e as necessidades do cliente; analise de mercado,
fornecedores, tendéncias, cotidiano e custos; elaboracdo do partido (aqui denominado DNA de
projeto) e do programa.

A fase de criagdo tem como objetivo encontrar as primeiras solu¢cdes de materializacdo da
proposta. Nesta etapa entra a parcela da subjetividade do processo, onde a idéia entra como
ferramenta na busca de alternativas possiveis. Esta idéia surge com pesquisas, repertorio pessoal
de imagens e solugdes, experiéncias adquiridas em situagdes semelhantes e conhecimento
técnico. Além disso, a participacao efetiva do cliente nesta etapa é fundamental num processo de
projeto co-criativo para que se possa chegar a solugéo ideal e adequada as suas necessidades. E



aqui também que entram as ferramentas e técnicas de projeto que auxiliam na tomada de decisao
das solugoes.

A fase de aplicacdo se caracteriza pela transformacado das solucdes e idéias em linguagem
técnica que permita a execucdo da obra de maneira correta e eficiente. E nesta etapa que entram
instrumentos como desenhos técnicos, maquetes, tabelas e especificacoes.

Esta maneira particular de projetar é resultado de minha formacao académica e minha experiéncia
profissional, sendo que a segunda ndo aconteceria sem a primeira. Além disso, toda minha
bagagem sociocultural personalizou meu processo chegando ao procedimento que desenvolvo

atualmente.

Acredito que seja de extrema importancia possuir uma metodologia de projeto, tanto para o ensino
da arquitetura quanto para o exercicio da profissdo. Pois, sem este conhecimento poderiamos
assumir que qualquer pessoa teria condicbes de elaborar um projeto arquitetdnico, sem

conhecimento prévio e especifico na area.
6. CONCLUSAO

O processo projetual é objetivo e subjetivo, por isso a dificuldade de conceituar suas etapas, como
idéia, método e linguagem, pois elas se apresentam de maneiras diferentes para casa
profissional.

Acredito que a idéia ndo surge do nada, como algo misterioso, magico, intuitivo e que se
manifesta somente em alguns individuos ‘especiais’. E necessario todo um repertério para dar
suporte ao seu surgimento e procedimentos que auxiliem como ferramentas de trabalho. Algumas
técnicas auxiliam neste processo por se tratar de uma atividade criativa e existem exercicios

especificos que podem ajudar no desenvolvimento da criatividade.

O método de maneira geral segue passos preestabelecidos adquiridos com a formagao
académica. Mas, ainda assim estes passos podem e acabam se modificando de acordo com
quem os usa. Alguns acrescentam etapas, outros excluem algumas fases do processo, tudo isso
para se adequar ao estilo de quem projeta e principalmente as necessidades daquele projeto em
questao.

Ja a linguagem dentro do processo projetual esta dividida em dois niveis: o grafico que sao os
desenhos propriamente e o estético que revela o carater da edificagao. Este ultimo é responsavel
por comunicar a mensagem que o arquiteto quer passar com aquela obra. E através da linguagem
arquitetdbnica que uma geragdo ou uma civilizagdo transmite suas caracteristicas sociais e
culturais. Através da histéria da arquitetura se percebe as mudangas na linguagem estética das
edificagdes ao longo dos periodos de acordo com o pensamento sociocultural da época.



Com tudo isso, percebe-se que idéia, método e linguagem tém aspectos bem objetivos, mas,
todos eles tém elementos subjetivos podendo variar de arquiteto para arquiteto, o que faz com
que tenhamos para um mesmo objeto de projeto solugdes variadas, pois cada um usard de
pequenos detalhes na tomada de decisdo que fara com que um projeto seja diferente do outro.
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