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Resumo

s

O projeto arquitetbnico é entendido, muitas vezes, como resultante da inspiracdo do
projetista ou como uma simples resposta técnica ao problema projetual apresentado. Visto sob o
enfoque da sua qualidade técnica, econdmica, ambiental, social, simbdlica, funcional e
ergondmica, toda a complexidade do projeto se torna evidente. A importancia de considerar o
projeto como produto de um processo objetivo, com justificativas racionais e coerentes, tornara
evidente a qualidade do projeto final e sua razéo de ser, facilitando o exercicio da criatividade, do
desenvolvimento de métodos projetuais e da linguagem do projeto. Este artigo trata do processo
gue resultara no projeto, a importancia do controle deste processo, a articulagdo entre o0s
conceitos envolvidos e solugbes adotadas, e sobretudo as discussdes desenvolvidas durante a
disciplina de idéia, método e linguagem, cursada no Programa de Pds Graduagdo em Arquitetura

e Urbanismo — PosArq da UFSC, ministrada pela profa Dra Sonia Afonso.

1. INTRODUCAO

Um projeto arquitetdnico para uma edificacdo é resultante da proposi¢cdo de solucdo para uma
série de questionamentos praticos referentes a finalidade da edificacdo, a tipologia a ser adotada
e a linguagem formal esperada, respostas encontradas através do processo projetual e

sintetizadas no projeto final.

Gasperini (1988), afirma que o projeto é o recurso metodolégico de transferéncia da idéia para o
plano da realizacdo, ato complexo porque envolve procedimentos de transformag&o de conceitos

mentais para sua representacdo, na maioria das vezes gréficas.



Buscando conceitos basicos, de acordo com Borba (1994):

Projeto, s. m.1.Plano para a realizagao de um ato, designio, intencao. [...]3.Const. Plano geral de

edificacao.

Projetar, v. [...]3.Tr. Dir. Fazer a projecéo de; planejar [...]6.Tr. dir. Formar o projeto ou o designio,

idear,planeajar.

Processo, s.m.[...]2. Maneira de operar, resolver ou insinuar; técnica.[...]6.Série de fendmenos

gue apresentam certa unidade [...].

A partir de tais conceitos, podemos concluir que o processo projetual arquitetbnico é a forma de
planejar uma edificacdo, de forma organizada e coerente, e tal processo envolve construcdo de
idéias, formulacéo de respostas resultantes do conhecimento de métodos construtivos e materiais,
tecnologias disponiveis e outras razes como as compositivas, tipoldgicas, ergondmicas,

simbdlicas e tantas outras envolvidas no ato de projetar.

O caminho percorrido entre a idéia inicial e o projeto final é que ira determinar a qualidade da
edificacdo planejada, desmistificando o pressuposto de esta ser uma atividade que envolve

somente conceitos subjetivos como inspiracéao e “gosto”.
2. O INICIO

Uma primeira idéia — o ponto de partida para o projeto — pode surgir da linguagem propria do
arquiteto e sua intengéo, das primeiras conversas entre este e o cliente, do programa apresentado
ou mesmo de um material a ser utilizado na constru¢do, no entanto, € essencial o contato entre a
tematica do projeto e o conhecimento prévio ou adquirido pelo arquiteto acerca do assunto. Desde
contato, resultara um conceito, que ird conduzir o raciocinio do projetar, sendo sempre revisto,
adaptado, reforcado ou mesmo reformulado, mas sempre cumprindo o papel de condutor ou
delineador das idéias do projeto. Gasperini (1988), afirma que a identidade conceitual que esta
“atras” da concepcao formal do projeto arquitetdnico é uma preocupacdo de carater tedrico que

deve estar presente em toda obra de arquitetura.

Estabelecido o conceito projetual, a definicdo do espaco de intervencao ir4 delimitar o campo de
atuacdo do arquiteto e suas possibilidades. Esse espaco de intervencéo vai do fisico, passando
pelo social, cultural, tecnol6gico, histdrico, dentre outros, e se expressa nos espacos cartesianos,
social e vivenciado, quando resulta em um objeto fisico, tridimensional, que se apresenta no

contexto de uma sociedade e age diretamente no viver, habitar ou trabalhar do seu usuario.

Esse conceito e dominio do espaco projetado trardo a necessaria consciéncia do projeto e do

processo a ser desenvolvido, incluindo a definicdo da linguagem a ser adotada, quer seja a



linguagem grafica como forma de explicitar tal processo, torna-lo compreensivel e analisavel, quer
seja a linguagem projetual, como forma de expressdo do projeto, sua apresentacdo formal e

imediata ao usuario.

O conceito geratriz, como defende Brandé&o (2000), € o instrumento através do qual o arquiteto se
utiliza para revelar a idéia, o signo perfeito da imagem mental do projeto, ou ainda a traducdo de
uma intencdo ou propdsito geral, em suma, exprimir 0s pressupostos a priori dos quais partiu a
resolucdo espacial. Como forma de elemento de coeséo, tudo ird se converter para o conceito do
projeto, ndo se perdendo o objeto artistico do objeto instrumental (BRANDAO, 2000), quando o
concreto perde seu valor escondido sob uma pintura ou a luz atravessa sem significado uma
janela, esta apenas cumprindo uma fung¢do, no entanto, esse mesmo concreto mostra toda sua
plasticidade na obra de Oscar Niemeyer e sua textura e forca de expressdo nas obras de Ruy
Ohtake ou ainda, a luz desempenha papel cenogréfico e formal quando interage com os vitrais de

uma igreja gotica.

Iniciado tal processo, 0 arquiteto comeca a explicitar suas idéias e uma de suas primeiras
preocupactes seria a definicAo e articulagdo entre o espaco interno e o externo. Desde o
momento em que traca a primeira linha ou poligono, este determina o que sera o interno ou
externo, o zoneamento inicial da edificacdo. A partir de entdo, a medida que vai trabalhando,
hierarquizando e definindo os espagos, o arquiteto se depara com problemas e questionamentos
de ordem estética e técnicas, sendo a metodologia a ser adotada, 0 meio que ir4 organizar a

solucéo destes problemas, sem perder o foco do conceito j& antes determinado.
3. O MEIO

A solucdo de questdes como 0s materiais a serem empregados, suas qualidades e caracteristicas
técnicas e formais como textura, capacidades estruturais, cor, a correta proporcdo entre cheios e
vazios, o controle e fluxo da iluminacdo e ventilagdo, a relagdo harménica entre os volumes da
edificacdo, sua aberturas, o entorno e sobretudo a relacdo e interacdo entre a edificacdo e o seu

usuario, sera desenvolvida através da metodologia desenvolvida.

O método adotado pelo profissional serd a organizacdo das solugcdes e alternativas encontradas
para que resultem em um produto eficiente e claro. De acordo com Gasperini (1988), o Unico
recurso metodoldgico que é constante no processo de transferéncia de idéias para o plano da
realizacdo é o “projeto”, portanto, aqui se identifica a criatividade existente no processo devido as
inlmeras possibilidades de solugcdo para um mesmo problema, justificando a inovacdo e
singularidade particular a cada projeto, influenciado ainda pelo repertério e formagdo de cada

arquiteto.



Essa metodologia de projeto se mostra muitas vezes como um didlogo em que participam uma
cultura arquitetbnica e social, o arquiteto como intérprete dessa cultura, o publico receptor e
também alvo desse dialogo, o contexto urbano e econémico da obra final e ainda a linguagem em

gue o projeto ird se desenvolver e a obra ira se inserir.

Pause e Clark (1987), afirmam que € evidente que uma idéia arquitetbnica solidamente
fundamentada [...] nos leva, inevitavelmente, a um bom desenho, reafirmando a importancia de
uma composicao formal para o projeto e a compreensao dos conceitos organizativos e do partido

arquiteténico.

A identificacéo e andlise da razao formal proposta por autores como Pause e Clark (1987) e Baker
(1991), em que se compreende a estrutura, a concep¢do da iluminacdo natural, a massa,
geometria, hierarquia, relacdes de adicdo X subtracdo, relacdes entre a planta, corte e elevacgéo,
circulacdo X espaco de uso, unidade X conjunto, repetitivo X singular e simetria X equilibrio,
servem para um possivel controle do processo desenvolvido por um arquiteto, percebendo suas
intencdes e contribuindo para a evolugéo do ato de projetar quando alcangamos a “caixa de vidro”,
citada por Silva (1998).

O dominio dessa ideas generatrices, consideradas por Pause e Clark (1987) como conceitos dos
quais se utiliza o projetista para estimular ou conformas um desenho, se oferecem como vias para
organizar as decisdes, para ordenar e para produzir de modo consciente [grifo nosso] uma forma.
Com a ordenacédo dessas idéias, alcancando o dominio do processo, o resultado ir4 se encontrar
dentro do esperado, e ndo resultard em um surpresa inesperadas, retirada de uma caixa preta
(SILVA, 1998).

A conformacdo da importancia do projeto ja é reconhecida diante da responsabilidade que
apresenta a “producdo do objeto”, na escala do consumo e pelo seu valor econémico e social
(GASPERINI, 1988), considerando aqui o0 inevitavel impacto, em maior ou menor escala, de
gualquer obra arquitetdnica por seu custo, mudanca de uma ordem fisica ja estabelecida e poder

de permanéncia e constancia.

No entanto, se torna evidente a necessidade de esclarecer e, sobretudo, fortalecer a necessidade
de se dominar o processo de producédo deste projeto para os profissionais e tal questdo € uma das

essenciais da crise do ensino de arquitetura, principalmente no Brasil.

Desvincular o projeto desse processo de producdo faz com que perca sua caracteristica de
planejamento e sua razdo de ser deixa de existir (GASPERINI, 1988), perdendo também o

arquiteto o valor do seu conhecimento técnico e repertério arquitetbnico, construtivo e cultural.



Muitas escolas de arquitetura ndo encontram o foco do ensino de projeto em suas grades
curriculares, e o valor de interagdo entre as disciplinas, nem o profissional que desejam e

precisam formar.

Essa formacgédo se da sem que haja uma relagéo pratica e evidente com a pratica profissional, sem
existir a intencdo, como afirma Del Rio (1998), de educar futuros profissionais para o mercado,
avaliar sua propria producdo arquitetdbnica e conscientizar o publico sobre arquitetura e o que

esperar dela.

O processo projetual ndo é explicitado na pratica do atelier, que trata o projeto como atividade
intuitiva, retomando a idéia abstrata da inspiracdo, e que seu processo pode ser resumido a um

momento criador, apesar das reformas curriculares realizadas.

De acordo com Del Rio (1998), a criatividade e o mito acerca de tal quesito é tratado nos
ambientes universitarios de forma que coloca o saber arquitetdbnico muito proximo do saber
popular, destacando ainda que a criatividade deve ser norteada por um processo mental coerente,

com método definido.

Urge, portanto, a discussdo e adocdo na formacdo dos profissionais conceitos difundidos por
tantos autores como Silva (1998), Mahfuz (1995), Comas (1985) e o préprio Del Rio (1998), como

forma de se estabelecer um vinculo entre a razéo e a producao do projeto arquitetdnico.
4.0 FIM

De acordo com Gasperini (1988), o projeto possui uma evidente responsabilidade de
compromissos e autorias, enquanto expressdo de uma linguagem, encerra uma série de
conceitos, técnicas, solucdes construtivas e intengcdes do arquiteto, mas sobretudo como
expressao gréfica, como forma de explicitacdo em forma de desenhos, compreensiveis aos que
irdo construir ou vivenciar o espaco, se constitui em documento passivel de avaliacdo quanto as

suas caracteristicas, seu desempenho e eficiéncia.

A avaliacdo do projeto se mostra essencial, por razdes ja citadas quanto ao seu impacto enquanto
elemento construido, e sobretudo por ser o projeto um elemento em que alteracbes e
transformacdes lhes séo inerentes. O custo de mudanca de um ambiente, de uma especificacao
técnica é infinitamente menor, se restringindo muitas vezes ao custo do trabalho profissional, se
comparado o custo da derrubada de uma parede, de uma mudanca estrutural, da perda de um
lote de esquadrias, sem considerar o tempo desperdicado, o sentimento de frustracdo do cliente e
do profissional, a producdo de uma maior quantidade de entulho, dentre outras questbes, que

deveriam ser evitadas pelo projeto enquanto elemento de planejamento da obra.



Avaliar a qualidade técnica de um projeto permite considerar o tempo de vida atil de uma
edificacdo, o valor de custo versus o beneficio do emprego de uma técnica construtiva avancada
ou inovadora, sua viabilidade econémica permite sua efetiva construgdo sem que se torne um
sonho acalentado, sua avaliagdo ambiental irA demonstrar seu impacto sobre o ambiente natural

ou construido, sua influéncia na transformacéo do espaco em que sera inserida a obra.

Uma avaliacéo funcional dara a medida em que o ambiente cumpre as funcdes a que se propde,
de seu sentido original, sua inten¢do primordial, enquanto a ergonémica ird avaliar sua interacéo e
respeito ao usuario enquanto conforto e escala humana. De acordo com Gasperini (1988), existe
uma escala de intervencdo que pode variar a responsabilidade d projeto, de acordo com suas
finalidades. Por menor que seja a intervencdo existira sempre um rebatimento de seu efeito em
toda a linha de interacdo entre os diversos elementos existentes e interagindo na organizacao

espacial em que ir4 se situar, aqui entram as avaliacfes sociais e simbdlicas.

A obra arquitetbnica no momento em que é apropriada por seu usuario passa a representar suas
intencBes e cultura, seus objetivos de vida e como deseja ser visto e representada na sociedade
em que se insere. A obra enquanto elemento tatil e concreto, de acordo com Brandao (2000),
desoculta o conceito, torna visivel aquilo que antes permanecia oculto e entdo a obra acabada

passa a ser a evidéncia do conceito antes dominado apenas pelo arquiteto.

Entdo a origem do projeto, o conceito geratriz passa a ser mutavel, dependendo agora da cultura
e repertério de quem o observa, de quem o vivencia, ndo se torna fixo no tempo, e passa a
agregar valores subjetivos como agradavel, bonito ou expressivo, mas ai se instala uma outra

razéo de ser — a da obra arquitetbnica.
5. CONCLUSAO

A importancia do projeto arquitetdbnico enquanto instrumento de planejamento, de estudo de
solucbes e modo de antever situacdes € intrinsico a importancia do préprio profissional de
arquitetura, no entanto, a necessidade do dominio racional e coerente da producéo deste projeto

ainda necessita de maior evidéncia no meio profissional.

Uma metodologia de projeto organiza as idéias defendidas pelo conceito geratriz desenvolvido e
esperado pelo arquiteto, direciona a solugcdo dos questionamentos levantados durante a producéao
dos espacos arquitetbnicos, torna evidente a producdo de um desenho de qualidade e de uma
obra eficiente, enquanto que uma ordem no processo argumenta as decisdes adotadas, ndo as
subjugando a conceitos como gosto, inspiracdo ou um simples “querer” do arquiteto, um capricho

da sua experiéncia.

A avaliagdo deste projeto permite sua constante evolugdo e certificacdo de sua qualidade, e

enquanto elemento de planejamento, evita custos desnecessarios e inesperados, dentre outras



consequéncias, que ndo seriam alcancados por uma avaliacdo de desempenho em uso, que
muitas vezes resulta em um documento que ndo age para a evolucdo do mesmo, por este, como

obra construido, elemento estatico ndo possuir mais a qualidade de elemento evolutivo e mutavel.

Torna-se evidente, portanto, a importdncia da metodologia de projeto, de um processo ha
producdo do projeto e da consciéncia critica do mesmo na formag&o e na vida profissional dos
arquitetos, produtores de espagos construidos, que agem na modificacdo e evolucdo dos meios

de vida das cidades e da sociedade em geral.
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